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8 Eyes

Aaron Abt
Viviane Christen
Chris Elvis Leisi

Entwickler Thinking Rabbit
Erscheinungsjahr 1988
Genre 2D Action Platformer
Platformen NES

Video

Beschreibung

« 8 Eyes ist ein 2D action platforming video game. Es besitzte einen Singleplayer- und einen 2-
Player-mode. \\Das Spiel besteht aus 8 Level. Die Soundtracks wurden komponiert von Kenzou Kumei.
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\\Drei Stücke wurden pro Level bzw. Land komponiert, die dann in verschiedenen Abschnitten
abgespielt werden. \\59.77% von 87 Stimmen fanden die Schwierigkeit: Schwer

Soundanalyse

Übersicht

HUD
asdasdasdasdasdasd.

PLAYER SOUNDS
ddddd aasfadfasf asf fdfdf .
z.B. ASD etc.

ENEMY SOUNDS
asaaa Player Sound asdasdsad.

FICTIONAL SOUNDS: asdsadasd.

KEY EVENTS
asdasdadsad
MUSIC
adssdsadasd.
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