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Batman (NES)
Genre: Plattformspiel (Einzelspieler)
Entwickler & Publisher: Sunsoft
Designers: Kazutomo Mori, Sp.Taka, Yoshiaki Iwata, Noriko Sakai, Tadashi Kojima
Veröffentlichung: 22. Dezember 1989
Platformen: Nintendo Entertainment System, Sega Mega Drive, Game Boy, PC

Spielbeschrieb

Dieses Video-Spiel (entwickelt von Sunsoft) wurde als erstes auf das Nintendo Entertainment System
veröffentlicht. Batman wurde vom bekannten Film inspiriert und ist ein typischer Side-Scroller. Das
Spiel besteht aus fünf Levels. Der Spieler kann während dem Gameplay drei Projektilwaffen benutzen:
der Baterang, Batdisk und die Bat-Pfeilpistole.

Video
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