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Bubble Bobble

Bubble Bobble ist ein Jump-’n’-Run-Spiel für ein oder zwei Spieler. Die erste Version wurde 1986 von
Taito herausgebracht. Später erschienen weitere Teile sowie Portierungen auf verschiedene
Plattformen.

Entwickler Taito
Erscheinungsjahr 1986
Genre Platformer
Plattformen Amiga / Sega Mega Drive / Xbox 360

Spielbeschrieb

Die zwei Drachen Bub und Bob müssen einhundert Level bestehen um am Ende ihre beiden
Freundinnen von Graf Blubbers Schergen zu befreien.

Sound Analyse

Quellen

https://de.wikipedia.org/wiki/Bubble_Bobble

http://www.emuparadise.me/
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