In diesem Artikel wird die original PC-Version von 2004 beschrieben. Spatere Erweiterungen und
5%@#?91];9@'\44 wurden nicht beriicksichtigt! 12 Cave Story

Cave Story

Saielbesc:hr eb
R

|
ease Date|20. Dezember 2004

Aran wer sie ist,

uf den Weg ins

ich wegen eines

pr Mimigas zieht die
imigas zu befreien.

IpIgetfOE®rY emm@cht die Spielfigun neine
woher sie kam oder weshalb sie sic

ewisse und|erreicht ejin Dorf, de
e o Wischcon: Aventlye

Spielfigur in den Krieg gegen den W
Entwickler |Studio Pixel

as Qpipl zeich '.mf t:ir‘h durch 7:\h.l.rr: ERacAE 5E .%‘:2’ o .US. Spiglmechanik,
FUBswy Grafiksind piggk an frih SAction Games ang e nngiragryeann das Spiel somit als ,retro”
bezeichnen. 1O DD 000 S

Sound Analyse

Das gesamte Sounddesign des Spiels orientiert sich stark an die 8-bit und 16-bit Sounds der 1980er-
und frahen 1990er Jahre. Der Entwickler Daisuke Amaya verwendete dafur das Programm ,,ORG
Maker“, welches einen 16-bit-Prozessor simuliert. Dabei kann man 8 Melodie-Spuren und 8 Rhythmus-
Spuren gleichzeitig verwenden, fur einzelne Soundeffekte naturlich weniger. Als Soundeffekte wurden
keine Samples sondern nur Synthesizer-Téne verwendet, um dem nostalgischen Konzept gerecht zu
bleiben.

Avatar Sounds
Feedback
GUI/Menu

Konversationen mit NPCs werden mittels Textboxen vermittelt. Dabei erscheinen die Buchstaben
nacheinander, wie wenn ein Text in Echtzeit mit einem Computer oder einer Schreibmaschine
eingetippt werden. Diese lllusion wird mit einem Sound verstarkt, indem bei jedem Buchstaben ein
einzelner kurzer Ton abgespielt wird.

Musik
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