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Hintergrundmusik

-episch -dunkel -rhythmisch -konstant vorhanden ausser bei geladenem Game

Gebaude Sounds

Anforderungspunkte: Bei Aktivierung Feedback Sounds. Keine merklichen Sounds wenn einfach
arbeitend.

Units Sounds

Reagieren mit Voice Over auf Befehle,aber nicht auf blosses Anklicken. Impact Sounds und Attackier
Sounds (Maschinengewehre etc) Die Soundeffects ihrer Waffen unterscheiden sich.

Ambient Effects

Off Screen barks wenn units fertig

Off Screen barks wenn gebaude/ kontrollpunkt angegriffen wird
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