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Day of the Tentacle

Genre: Point and Click Adventure

Publikation: 1989

Developer: Lucas Arts

Plattform: PC

Spielbeschrieb

Maniac Mansion: Day of the Tentacle schlipft man in die Rolle von Bernard und seinen 2 Freunden.
Der bdse Purpur Tentakel mdchte die Weltherrschaft an sich reissen. Der Spieler reist in 3
unterschiedlich Zeiten und muss versuchen die Ereignisse anders verlaufen zu lassen um die
Herrschaft von Purpur Tentakel zu vereiteln.

Soundbeschrieb

Allgemeiner Klangbeschrieb

- Intromusik

- Hintergrundmusik

- Zwischensequenzen
- Aktionen:

e Sprachausgabe
e Gerauscheffekte

Funktional-Asthetische Beurteilung

Bezug Aktion - Klang Tritt der Spieler in Interaktion mit einem Gegenstand, ertont zur Bestatigung ein
Soundeffekt oder die Spielfigur gibt einen Kommentar ab. Ahnliche Objekte teilen Soundeffekte (zB
Tlren).

Wahrend des Spiels lauft begleitend immer eine Hintergrundmusik, die in einem Loop angelegt ist.
Diese Hintergrundmusik kommuniziert indirekt, wo der Spieler sich befindet und gibt Auskunft Gber
die moglichen Gefahren und Gegner. Auf den Ort bezogen wird stets nur eine einzelne Melodie
abgespielt, je nach dem wo man sich befindet (Oberflache und Untergrund). Bei einem Ortswechsel
wird der vorherige Klang abrupt abgebrochen und nur der neue abgespielt.

game sound dokumentation - https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/
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