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Dead Space

Entwickler Frictional Games

Erscheinungsjahr 2010
Genre Horror-Adventure
Beschreibung

«WDead Space» - Wikipedia

Musik

Hintergrundsmusik

e Themesong
¢ Jeder Raum hat eigene Musik

Situationsabhangig

e Cellar archives
e Wird, wenn man sich ins Wasser (Gefahrenbereich) begibt, eingeblendet

One-Shot

e Belohnungsmusik

game sound dokumentation - https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/


https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/lib/exe/detail.php?id=dead_space&media=dead_space_logo.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/Dead Space
https://en.wikipedia.org/wiki/Dead Space

Last update: 2013/05/03 09:28 dead_space https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/doku.php?id=dead_space&rev=1367566122

FMV (Full Motion Video)

e Cutscene
¢ Hall

Soundeffekte

HUD/UI

Character

e Keuchen, Atmen
e Herzschlag bei Gefahr
e Selbstgesprache

Ambient

e Random eingeblendete Gerausche: Babygeschrei, Schritte, Kafer, Wind...
e Wettergerausche

Object

» Werfen oder BerUhren der Wand mit einem Gegenstand
e Aufnehmen

FMV

e Stimme

,Barks*“

Konversation
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