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Hintergrundgeschichte

Der Protagonist Jumpman ist kein Held, sondern ein durchschnittlicher Typ. Er hat groBe Augen, einen
Schnauzbart, eine rote Mutze und tragt eine rote Latzhose Uber einem blauen Hemd. Er arbeitet als
Tischler und hat sich den Gorilla Donkey Kong als Haustier zugelegt. Donkey Kong ist zwar nicht bése,
fuhlt sich aber erniedrigt, weil er einer solch durchschnittlichen Person untergeordnet ist. Deswegen
bricht er aus und entfuhrt Pauline, die hubsche Freundin des Warters, und halt sie auf einer Baustelle
fur einen Wolkenkratzer gefangen. Dabei will Donkey Kong Pauline nicht verletzen, sondern so den
Warter zuruckerobern.[3]

Jumpman will nun seine Freundin retten und gelangt zur Baustelle. Der Gorilla versucht ihn
aufzuhalten, indem er mit Fassern wirft. SchlieBlich erreicht Jumpman die oberste Plattform und er
und Pauline sind wieder vereint - ein Herz erscheint Gber beiden. Donkey Kong aber gibt nicht auf und
schnappt sich Pauline erneut. Er klettert mit ihr hoher. Jumpman verfolgt den Gorilla und lasst das
Gebaude einstirzen, um so Donkey Kong zu besiegen und Pauline endgultig zu befreien.

Spielprinzip

Das Spielgeschehen wird in Donkey Kong zweidimensional dargestellt. Die Spielumgebung wird von
der Seite gezeigt, um deren Hohe zu veranschaulichen. Der Spieler Gbernimmt die Rolle des Jumpman
und muss Pauline retten, indem er die Spitze der jeweiligen Level erreicht. Daflr muss er von Donkey
Kong gestellten Fallen ausweichen und den mit Hindernissen gespickten Weg Uberwinden. Um dies zu
bewaltigen, kann Jumpman nicht nur seitwarts laufen und vertikal Leitern hinaufklettern, sondern
auch springen. Wenn er von einer zu groBen H6he hinunterfallt, verliert er ein Leben, von denen er
drei hat.

In Donkey Kong kénnen durch unterschiedliche Aktionen Punkte erlangt werden, beispielsweise, wenn
Jumpman Uber ein Fass springt oder eines zerstort. In jedem Level steht ihm begrenzte Zeit zum
Bewaltigen zur Verfligung. Je mehr Zeit ihm nach Abschluss des Levels Ubrig bleibt, umso mehr
Punkte erhalt er. In jedem der vier Level sind auBerdem Paulines Schirm, Hut und Geldbdrse
verstreut. Indem der Spieler diese Gegenstande, sogenannte Items, einsammelt, erlangt er
Bonuspunkte.[5]

Ein weiteres Item ist der Hammer, von dem zwei pro Level zur Verfigung stehen. Wenn Jumpman
einen Hammer einsammelt, ist er flr einige Sekunden unverwundbar und alle Gegner, die er berihrt,
sterben. Wahrend er den Hammer tragt, kann er keine Leitern hinaufklettern.

(Quelltext: http://de.wikipedia.org/wiki/Donkey Kong %28Arcade%29#Inhaltsbeschreibung)
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