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Half Life 2

Half Life 2 ist ein Singleplayer First-Person Shooter entwickelt von Valve Corporation. Es ist das Sequel
zu Half-Life und wurde im November 2004 zunächst für PC veröffentlicht.

Entwickler Valve Corporation
Erscheinungsjahr 2004
Genre First-Person Shooter
Plattformen PC / OSX / Linux / PS3 / Xbox / Xbox 360

Spielbeschrieb

Half Life 2 spielt einige Jahre nach den Ereignissen von Half Life. Der Spieler kontrolliert Gordon
Freeman, der vom mysteriösen G-Man erweckt wird, um gemeinsam mit einer Gruppe Rebellen die
herrschenden Combine zu bekämpfen und die Menschheit von ihnen zu befreien.
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