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Handlung:

Im Survival Horror Shooter Left 4 Dead 2, begibt sich der Spieler in eine Welt worin die Griine Grippe
ausgebrochen ist. Alle Menschen mutieren nach und nach zu Infizierten und machen jagt auf die
Uberlebenden. Das Militar versucht alles was in ihrer Macht steht um alle Uberlebenden zu evakuieren
aber verpassen vier von ihnen und fliegen mit dem Rettungshelikopter davon. Diese Vier; Nick,
Rochelle, Ellis und Coach, missen auf eigene Faust ihren Weg zur Evakuierungsstation finden.

Soundscape:

Der Soundscape in Left 4 Dead 2 vermittelt einerseits durch die Hintergrund Musik eine unheimliche
Stimmung, die zugleich die Melancholie und Verlassenheit der Umgebung unterstreicht. Andererseits
unterstitzen die Gerausche, oftmals begleitet von Musik, die kognitive Wahrnehmung im Spiel.
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