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1 - Allgemeine Klangbeschreibung

Das Spiel ist standig begleitet von einer dominanten Hintergrundmusik. Die Sound-Effekte sind eher
dezent und begrenzen sich auf die Aktionen der Lemminge die der Spieler beeinflusst.

2.1.1 - Wahrnehmungsorientiert

Das auditive Feedback Uber den Spieler Input erfolgt durch die Lemminge respektiv durch das
Game.Ein Sprung wird mit einem , Yippie“ wiedergegeben. Bomben die wahrend des Spiels
explodieren lésen ein Plopp-Gerausch mit einem ,,AU“ hinterher aus.

2.2 - Bezug Aktion - Klang

Das Ul reagiert auf Spielereingaben mit einem auditiven Feedback. Dies ermdglicht es dem Spieler
leichter zu erfassen, welches Element des Uls gerade aktiv ist. Das Tonsignal ist gut gewahlt und
unterstutzt die generelle, lockere, Atmosphare des Spiels.

2.3 - Bezogen auf Interaktion

Interaktionen zwischen dem Charakter und seiner Umgebung werden grundsatzlich auditiv
beantwortet. Die Tone wurden dabei sehr gewahlt und unterstitzen die Atmosphare des Spiels
positiv.
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