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Metroid

Tunay Bora & Simon Gloor

Spieldaten

Genre: Action-Adventure
Publikationsjahr: 1986
Publisher: Nintendo
Developer: Nintendo R&D1

Spielbeschrieb

Auf dem Planeten Zebes wird eine unbekannte Lebensform entdeckt, die von den Wissenschaftlern
„Metroid“ getauft wird. Die Weltraumpiraten entführen die Metroids, um sie auf von den Chozo
eroberten Basisplaneten Zebes zu züchten. Samus Aran wird nach Zebes entsandt, um die Piraten
und deren Anführerin Mother Brain zu stoppen.

Quelle: http://de.wikipedia.org/wiki/Metroid

Soundanalyse

Die verschiedenen Sounds:
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Allgemeine Klangbeschreibung
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Funktional-Ästhetische Beurteilung

Text

From:
https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/ - game sound dokumentation

Permanent link:
https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/doku.php?id=metroid&rev=1399387519

Last update: 2014/05/06 16:45

http://de.wikipedia.org/wiki/Metroid
https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/
https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/doku.php?id=metroid&rev=1399387519


Last update: 2014/05/06 16:45 metroid https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/doku.php?id=metroid&rev=1399387519

https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/ Printed on 2025/11/21 05:02


	Metroid
	Spieldaten
	Spielbeschrieb
	Soundanalyse
	Die verschiedenen Sounds:
	Allgemeine Klangbeschreibung
	Funktional-Ästhetische Beurteilung



