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Portal

Spieldaten

Genre: Action-Adventure

Plattform: Windows, Linux, Xbox 360, PlayStation 3, Mac OS X
Publikationsjahr: 2007

Publisher: Valve & Electronic Arts

Developer: Valve Software

Spielbeschrieb

Portal ist ein Computerspiel von Valve. Es wurde am 18. Oktober 2007 zusammen mit Half-Life 2:
Episode Two und Team Fortress 2 in der Orange Box sowie als Einzeltitel bereits am 10. Oktober 2007
uber die Spieleplattform Steam verdffentlicht. Ziel des Spieles ist es, mit dem Portalgerat, mit dem
man Teleportationsportale erstellen kann, verschiedene Aufgaben zu meistern und Hindernisse zu
uberwinden. Die Handlung ist im Half-Life-Universum angesiedelt.
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Gegenuberstellung von Portal und Antichamber

Siehe https://wiki.zhdk.ch/gamesoundopedia/doku.php?id=antichamber
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