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Q*bert

Genre:

Publikationsjahr:

Publisher:

Designer:

Spielbeschrieb

Das Spielfeld besteht aus farbigen Wurfeln, die in einem Dreieck angeordnet sind und vom Titelhelden
umgefarbt werden mussen, indem er auf diese springt. Der Titelheld ist eine orange Kugel mit Beinen,
Augen und einem trompetenformigen Mund. Im weiteren Spielverlauf wird das dadurch erschwert,
dass die Warfel mehrfach die Farbe wechseln, bis sie die Zielfarbe erreichen, oder sogar beim
erneuten Bespringen die Ausgangsfarbe wieder annehmen. Wenn Q*bert aus dem Spielfeld springt,
verliert er ein Leben.

(Quelltext: http://de.wikipedia.org/wiki/Q*bert)

Soundanalyse
Die verschiedenen Sounds:

Allgemeine Klangbeschriebung
Die funktionale Ebene bezogen auf Interaktion
Die funktionale Ebene bezogen auf Narration und Dramaturgie

Komposition/Mix/Asthetik
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