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Rise of the Tomb Raider

Genre: Action-Adventure
Spielmodus: Einzelspieler
Entwickler: Crystal Dynamics
Publisher: Microsoft Studios
Designers: Jason Botta, Michael Brinker
Veröffentlichung: 10. November 2015
Platformen: Xbox One, Xbox 360, PlayStation 4, Windows

Spielbeschrieb

Rise of the Tomb Raider ist der elfte Titel in der Tomb-Raider-Serie. Das Spiel wurde vorerst für die
Xbox One und die Xbox 360 veröffentlicht und erst in 2016 für die Playstation 4 und Windows. Rise of
the Tomb Raider kombiniert Action-Adventure mit Jump'n'Run, Erforschungs- und
Überlebungselemente. Der Spieler muss Rätsel lösen, welche mit neuen Fähigkeiten für Lara Croft
belohnt werden. Die Nebenmissionen sind beim Gameplay optional, aber dienen zur Eroberung neuer
Ausrüstungsgegenstände.
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