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The Elder Scrolls: Arena

Genre: Rollenspiel Publikationsjahr: 1994 Publisher: Bethesda Softworks Developer: Bethesda
Softworks

Spielbeschrieb

In The Elder Scrolls: Arena kampft sich der Spieler in First-Person-Perspektive durch eine
mittelalterliche Fantasywelt. Er folgt dabei einer Storyline, in welcher er den amtierenden Kaiser aus
den Fangen des BOsen befreien muss. Dabei verwendet ehr Melee- und oder Magiewaffen. Die
Spielwelt in TES: Arena ist wie in den Nachfolgertiteln offen, sie wird bei Bedarf zufallig weiter
generiert und hat somit eine unter Umstanden grossere Spielflache als in Morrowind, Oblivion oder
Skyrim.

Soundanalyse

Die verschiedenen Sounds:
Allgemeine Klangbeschreibung

Funktional-Asthetische Beurteilung
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