2025/09/19 07:50 1/1 The Flame In The Flood

The Flame In The Flood

Genre: Rogue-like, Action-Adventure
Publikationsjahr: Februar 2016

Entwickler & Publisher: The Molasses Flood

Analyse von: Alexandrine Siegenthaler, Manuela Widmer

1. Handlung

Als Scout von dem Hund Aesop (oder der Hundin Daisy) ein Radio Uberbracht wird, macht sie sich
sogleich mit dem Floss auf den Weg flussabwarts, auf der Suche nach dem Sender des Radiosignals.
In der postapokalyptischen Welt muss Scout stetig Vorrate sammeln und ihre Ausrustung verbessern,
denn ihr Gepack ist limitiert und die Wildnis voller Gefahren.

=]

2. Soundanalyse

2.1 Unterpunkt
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