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Tomb Raider

Genre: Action-Adventure
Spielmodus: Einzelspieler
Entwickler: Core Design
Publisher: Eidos Interactive
Veröffentlichung: 25. Oktober 1996
Platformen: PlayStation, Sega Saturn, Windows

Spielbeschrieb

Tomb Raider, veröffentlicht in 1996 und entwickelt von Core Design, ist ein Action-Adventure-Spiel wo
der Spieler die Protagonistin Lara Croft steuert. Tomb Raider ist der erste Teil der Tomb-Raider-Reihe
und in diesem Teil muss der Spieler versuchen ein Artefakt ('Scion') zu finden, welches vor
Jahrtausenden in drei Teile und in verschiedenen Teile der Welt versteckt wurden. Die virtuelle Welt
von Tomb Raider ist in 3D-Computergrafik gestaltet. Der Spieler kann laufen, rennen, klettern,
springen, schwimmen, tauchen, und mit verschiedenen Waffen schiessen. Zahlreiche Gegner (Tiere
wie Bären, Wölfe, Dinosaurier..) versuchen immer wieder Lara Croft anzugreifen. Der Spieler kann sich
allerdings durch Feuerkämpfe verteidigen (Waffen: Pistolen, Magnums, Schrotflinte, Uzis). Nur die
Pistolen (beidhändig) verfügen über unendlichen Munitionsvorrat. Für die anderen Waffen müssen
Munitionspäckchen gesammelt werden. Der Spieler kann ebenfalls Medipacks sammeln, um seine
Gesundheit zu verbessern.
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