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Warcraft Ill + Frozen Throne

Moritz Goldi

¢ Genre Realtime Strategy

* Releasejahr 2002 (Expansion: 2003)
e Entwickler Blizzard Entertainment

¢ Publisher Activision Blizzard

Spielbeschreibung

Im spiel geht es darum Ressourcen zu sammeln um Einheiten zu produzieren mit denen der Gegner
zu besiegen hat. Einheiten werden in Gebauden Produziert die es zuerst zu errichten und dann zu
verteidigen gilt. Zusatzlich zu den Spielern gibt es neutrale Einheiten auf den meisten Maps die allen
Spielern feindlich gesinnt sind und meist nicht aktiv agieren.

Soundanalyse

Sound

Allgemeine Klangbeschreibung Warcraft 3 setzt sounds gezielt ein um den Spieler Uber das
Spielgeschehen zu informieren und Athmosphare zu generieren. Die meisten Sounds werden dabei
von Einheiten produziert.

Die verschiedenen Sounds:

e Hintergrundmusik

e Units: Antworten

¢ Units: Happening

e Campaign: Dialouge
e Gameplay: Warnings
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