2026/01/15 00:42 1/2 We Were Here Forever

We Were Here Forever

Genre: Co-operative Puzzle Game
Publikationsjahr:|2022

Studio: Total Mayhem Games

Analyse von: Elin Giger, Andri Machler, Nicolas Keel

1. Spielbeschrieb

.We were Here Forever” ist der vierte Teil der We Were Here - Serie. Das Spiel dreht sich um
kooperative Entdeckung, Immersion und Teamarbeit durch Kommunikation. Du und ein Partner
mussen durch kluge Kommunikation und Beobachtung Ratsel I6sen. Gefangen in verschiedenen
Teilen eines alten Schlosses ermdéglichen euch nur eure Funkgerate, herauszufinden, wie ihr
entkommen konnt.

Trailer: https://www.youtube.com/watch?v=3085f9umx|Q&ab_channel=TotalMayhemGames

2. Soundanalyse

Tar offnet sich (Intro-Cutscene)|intro_door_opening_creaky.mp3

Holztur offnen push_wooden_door.mp3
Metallische Tur 6ffnen door_opening.mp3
Versuchen, eine verschlossene metallische Tur zu 6ffnen|door_cant_open.mp3
Schritte auf Holzboden footsteps_wood.mp3

Schritte auf Steinboden footsteps_stone.mp3

Schritte auf metallischem Boden|footsteps_metal.mp3

Item aufsammeln pick_up_item.mp3

Hebel ziehen - aktiviert Kettenmechanismus|level _pull_chain_mechanism.mp3
Kombinationsschloss drehen rotate_combination_lock.mp3

Schiebeverschluss Hebel rausziehen |slide_lock_pull_out_handle.mp3
Schiebeverschluss Hebel bewegen slide_lock_move_handle.mp3
Schiebeverschluss Hebel reinschieben|slide_lock_push_in_handle.mp3
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Radio anstellen|radio_turn_on.mp3
Radio abstellen|radio_turn_off.mp3
Fackel anziinden torch_light_up.mp3
Fackel halten (Loop)|torch_holding_loop.mp3
Fackel auszinden |torch_put_out.mp3
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