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The Legend of Zelda - Ocarina of Time
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1. Setting

The Legend of Zelda Ocarina of Time spielt in Hyrule in einem Land das bald dem Untergang geweiht
ist und nur noch eine letze Hoffnung hat von der Dunkelheit befreit zu werden. Als Spieler*in
schlipfen wir in die Rolle des jungen Helden, welcher auf eine Reise durch Raum und Zeit gesandt
wird um so die Wurzel des Bosen auszuldschen. Es entstehen Kontraste von Licht und Schatten,
welche ausschlaggebende Elemente des Spiels darstellen und sich in den begleitenden Sounds
wiederspiegeln.

2. Sound

Die Gerauschekulisse bindet eine gewisse Mystik mit ein wobei alles
2.1 Verhaltnis Aktion/Sound

In diesem Teil ist vorallem die Rede von den in der Spielwelt vorkommenden Figuren. Hierbei ist
interessant anzumerken, dass grundsatzlich alle gebrauchten Kommunikationsformen wortlos
funktionieren, wobei aber doch sehr klare Emotionen und Intentionen vermittelt werden konnen.

Charakter- Themes

Protagonist
2.2 Narration & Dramaturgie

2.3 Raum/Ambience
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