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Genre: Action-Adventure
Publikationsjahr: 2011
Publisher: Nintendo
Developer: Nintendo EAD, Monolith Soft

Spielbeschrieb

Der Spieler übernimmt in Skyward Sword die Rolle des Jungen Link, der auf der Suche nach seiner
Freundin Zelda ist. Zum Spielfortschritt müssen Gebiete erkundet, Rätsel gelöst und Kämpfe
gewonnen werden. Während die Grafik des Spiels vom Impressionismus beeinflusst ist und die Musik
zum Großteil von einem Orchester eingespielt wurde, nutzt es zur Steuerung den Controllerzusatz Wii
MotionPlus, durch den es zum Teil durch Controllergesten gesteuert wird.

Skyward Sword erhielt zahlreiche Auszeichnungen für die Musik, unter anderem bester Sound und
bestes Audio Design.

Soundanalyse

Allgemeine Klangbeschreibung

Der Soundtrack des Spiels wurde mit einem Orchester eingespielt und danach noch synthetisch
nachbearbeitet. Die Lieder hören sich alle sehr episch an und passend zur Spiellandschaft sind die
blasorchestralischen Instrumente vorherrschend. Dazu begleitet werden sie von einem polyphonen
Chor.

Funktional-Ästhetische Beurteilung

Handlung & Aktion

Feedback

Die Aktion erhält durch die Effekte immer ein Feedback
Einige Feedbacks werden direkt im Controller abgespielt, dies erzeugt eine Nähe und
Verbundenheit zum Charakter

Räumlicher Sound

Narration & Dramaturgie
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