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Importieren von Medien

[%IMit dem Release, der iiberarbeiteten Madek Software V3, gibt es jetzt nur noch einen Importschritt.
Die fur das Veroffentlichen erforderlichen Pflichtangaben (Titel und Rechteinhaber/in) konnen nach
dem Import gemacht werden. Grosse Dateien, bspw. Videos, kdnnen nun direkt Uber den Webbrowser
importiert werden, d.h. die frihere FTP-Dropbox entfallt. Der Import von Bildern, Videos, Audiodateien
und Dokumenten ins Medienarchiv der Kiinste starten Sie unter dem Tab ,,Mein Archiv* mit dem
Aktionsbutton ,,Medien importieren” rechts oben oder direkt Uber das Nutzermenu.

B
Medien auswahlen und ubertragen

1) Wahlen Sie die gewunschten Medien aus. Es kdnnen auch mehrere Medien (in verschiedenen
Formaten) gleichzeitig GUber Drag & Drop oder den Button ,,Medien auswahlen” per Auswahlliste
hinzugefugt werden. Achten Sie darauf, Medien in mdglichst hoher Qualitat ins Medienarchiv zu
importieren.

2) Der Fortschritt beim Importvorgang wird in Prozentzahlen live angezeigt, dabei wird links oben im
Thumbnail eine kleine Wolke mit einem Pfeil nach oben dargestellt. Wahrend des Imports ist der
~Vervollstandige Medieneintrage“-Button deaktiviert. Nach erfolgreichem Import verschwindet der
Pfeil in der Wolke und der ,Vervollstandige Medieneintrage“-Button wechselt seine Farbe von grau zu
grun.

3) Meine Entwurfe: Der Import ist damit technisch abgeschlossen und Ihre Medien sind im
Medienarchiv gesichert. Um mit ihnen arbeiten zu kénnen, mussen jedoch die Pflichtangaben Titel
und Rechteinhaber/in gemacht werden. Um Metadaten zu einem spateren Zeitpunkt anzugeben,
gehen sie zu ,Meine Entwurfe”. Hier konnen Sie ungesicherte Medien bereits in ein Set hinzufugen,
jedoch sind diese in den Sets nicht sichtbar (selbst fur die Person, welche den Import ausgefuhrt hat).
~Meine Entwirfe” besitzen links oben im Thumbnail immer eine Wolke. Solange die Pflichtfelder: Titel
und Rechteinhaber/in nicht ausgefullt sind, ist der Import nicht abgeschlossen und kann mit anderen
Usern nicht geteilt werden.

Support Medienarchiv - https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/


https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/lib/exe/fetch.php?media=wiki:icons:upload.png
https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/lib/exe/detail.php?id=import&media=playground:1_importieren_von_medien_mein_archiv_mit_pfeilen.png
https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/doku.php?id=format
https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/doku.php?id=rights
https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/doku.php?id=edit-access

Last update: 15.05.2017 13:52

import https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/doku.php?id=import&rev=1494849164

hdk  Medienarchiv der Kiinste

Mein Archiv =2V ale [

Max Muster ¥

Support

Q Suche

1. Medien importieren

Bilder, Videos, Audio-Dateien oder Dokumente bereitstellen.

5 Upload(s)

2 Dateien auf dieses Feld ziehen oder |6 [T E] )

a o | &

B | @

EN_1920x1080_25fps_ste ICR.website.mp4 iso laendercodes.pdf

Uploading... 0.12%

3
\y Vervolistandige Medieneintrage

From:

https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/ - Support Medienarchiv

Permanent link:

https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/doku.php?id=import&rev=1494849164

Last update: 15.05.2017 13:52

C. Bsp.
MC70-Rugged-PDA-WO-
Antenna.jpg Name
EN_1920x1080_25fps_stereo.mov
I ICR.website.mp4
‘A iso laendercodes.pdf

ﬂ MC70-Rugged-PDA-WO-Antenna.jpg
W recit.mp3

https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/

Printed on 09.09.2025 11:58


https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/lib/exe/detail.php?id=import&media=2_importieren_von_medien_3pfeile_vers.3.jpg
https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/
https://wiki.zhdk.ch/medienarchiv/doku.php?id=import&rev=1494849164

	Importieren von Medien
	Medien auswählen und übertragen


