DVD STUDIO PRO

—>  Mends in Photoshop
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—>  MPEG 2 und AC3 in Compressor
—>  Herstellen einer einfachen DVD mit Untertitel-Stream

In Photoshop das Hintergrundbild flir das Men( auf 1024x576

Pixel festlegen.

Mit dem Texttool den Haupttitel und die an-

wahlbaren Optionen anschreiben

Auf einer zweiten Ebene das Overlay in
schwarzer Farbe festlegen. Sdmtliche Overlays
eines Mentis auf eine Ebene packen.

Da fiir das Anti-Aliasing (Kantenglattung) und
Schattierungen bei der DVD nur insgesamt vier

Abstufungen zur Verfligung stehen,
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ist es vorteilhaft, mdglichst einfache Overlay-Formen zu wéahlen. Vollig unproblematisch sind Striche, Quadrate etc. (klare

rechteckige Kanten). Allerdings braucht es eine Minimaldicke von drei Pixeln, weil es sonst auf Réhrenmonitoren flackert.

Die bisherige Datei mit sdmtlichen Textebenen als Grundlage flr
spatere Korrekturen abspeichern (beispielsweise mit dem
Namenszusatz _ebenen.psd). Danach mit «Speichern unter» eine

Kopie davon abspeichern und mit dieser weiter arbeiten.

Alle Textebenen und die Hintergrundebene auf eine Ebene reduzie-

ren: d.h. alle Ebenen ausser der Overlay-Ebene anwéhlen und den

Befehl «Auf Ebene reduzieren» ausfihren.

M Speichern unter

Save As: Men[lOl_ebeneansd m
k

~ Auf eine Ebene reduzieren

Auf Hintergrundebene reduzieren




Ab jetzt gibt es nur noch die Hintergrundebene und die Overlay-Ebene.

Unter «Bildgrosse verdndern» das Menil auf die genormte

PAL-Grosse von 720x576 Pixel seitlich «quetschen».

BildgréRe

— PixelmaRe: 1.19 MB (war 1.69 MB)
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Als Ausgangslage fr die Herstellung einer MPEG2-Datei dient die HD-Masterdatei des fertig gestellten Films (= Quicktime-

Export als eigenstandiger Film aus der Final Cut Pro Timeline). Diese kann direkt im Compressor weiter verarbeitet werden.

Das Programm MPEG Streamclip verfiigt (iber einen sehr guten Scaler. Es kann sich daher lohnen, den Weg ber dieses

Programm zu wahlen. Handelt es sich beim HD-Material um ein i-Format (interlaced), empfiehlt es sich beim Umrechnen auf

Standard Definition ein De-Interlacing vorzunehmen. Empfohlener Codec fiir die Standard Definition Datei: MPEG IMX.

—> Details zu dem hier beschriebenen Prozess unter www.filmknowhow.ch (—> Workflows und Technik —> DVD und Blu-ray

—> Medienaufbereitung flr DVD)

In Compressor je eine Voreinstellung fiir MPEG2 und fiir AC3 duplizieren und nach den eigenen Bediirfnissen anpassen. Bei
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Allows up to 74 minuteslayer of videe on DVD-5

der MPEG2-Einstellung sollte
die maximale Bitrate 8 Mbits
nicht tiberschreiten.

(FUr die gesamthafte zuldssige
Bitrate der DVD addieren sich
alle Streams (Video + Audio +

Untertitel).



Bei den AC3-Voreinstellung das Pre-Processing ausschalten und -31 dBFS als Normalisation eingeben, damit an der

B.0.6 Inspector

B.0.6 Inspector

Mame: Dolby Digital Professiona (-31 dBFS)

Charakteristik des Tons

| Mame: Dolby Digital Professiona (-31 dBFS)

Bﬁn'!pﬁm:: 192kbps | No Preprocessing

| Bﬁn'!pﬁm:: 192kbps | No Preprocessing
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nichts mehr verandert wird.
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Audio | Bitstream | Preprocessing | [ Audio | Bitstream | Preprocessin
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DVD Studio Pro

a) Ubersicht iiber die Fenster (Configuration: Advanced / Anordnungen: Fortgeschritten)
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b) Erster Schritt; DVD SP- Datei sichern (dieser Name entspricht nicht dem Disc-Titel)

C)

alle Angaben der Disc (DVD) an (vgl. Bild auf der folgenden Seite).

Zweiter Schritt: Name der DVD und Grundeinstellungen festlegen. In das Fenster links oben Klicken —> der Inspector zeigt nun



d)

f)

Name festlegen (—> DVD-Namen kénnen in einem Player nur mit
Grossbuchstaben dargestellt werden und es gibt weder Leer- noch
Sonderzeichen —> mehrere Worter mit Unterstrich von einander
abtrennen: DER_FRUEHLING).

Bei den Grundeinstellungen ist PAL und SD (Standard Definition)
wichtig. Unter «First Play» (Startobjekt) wird festgelegt, welches

Element zuerst abgespielt werden soll. Standardméssig ist dies
Menii 1 — diese Voreinstellung kann auch spéter noch verandert

werden.

Assets (Medien) importieren (entweder im Ment unter Datei oder

direkt im Assets-Fenster.

Hauptmend herstellen: die Photoshop-Datei in das Men(i 1 ziehen
(im Fenster «Grafische Darstellung» oben links), danach erscheint
das Bild im grossen Men(i-Fenster.

—> In dieses Fenster klicken, damit der Inspektor nun die Angaben
des Meniis anzeigt (vgl. Bild rechts).

Grundeinstellungen vornehmen (im Reiter «Meni»): Darstellungs-
Modus 16:9 «Pan-Scan & Letter Box» —> jetzt muss das Menil im
Fenster richtig, im 16:9-Modus, angezeigt werden (—> mit dem
Zusatz «Pan-Scan & Letterbox» werden zudem alle Darstellungs-
maglichkeiten auf einem 4:3-Monitor erlaubt).

Darstellung des Hintergrundbildes richtig anwahlen. Unten konnen
die Ebenen, die im Men( dargestellt werden sollen, ausgewahit
werden. Das Qverlay soll nicht als Teil des Hintergrundes dargestellt

werden und muss deaktiviert sein.

Overlay (Uberlagerung) festlegen: Wechsel in den Reiter «General»
(Allgemein). Dort kann unten festgelegt werden, welches Bild die
Overlay-Ebene enthlt:

Unter «Uberlagerungsdatei» (Overlay File) muss wieder das
Hintergrundbild angewahlt sein, und unter «Uberlagerungsebene»

die entsprechende Ebene des Photoshop-Bildes (hier: Overlay).

eXale) Disc

Name:  DVD TITEL | Est Size: £6.3 MB

First Play: | Menu 1 :)
J General | Disc/Volume | Region/Copyright | Advanced |

DVD Standard: (¥1sDDVD () HD DVD

Video Standard: () NTSC (®) PAL
Streams
Audio: | not set #
Angle: [ not sat #
Subtitle: [ not set £ ] view
Remote Control
_[ Assals 1 Log I

F Import... E? " New Folder q

Name : | S.lil
) Trailer_Album_e.ac3
[ Trailer_Album_e.m2v
[l Menio1.psd

8.68.0 Menu

Mame: Menu 1 | Est Size: 168 KB

Background: | Menii01.psd S

[ General | Menu | Transition | Colors | Advanced |

Menu Functions

Default Button: [ Flimstart

Return Button: [ not set

Highlight Condition: [ Default

av| |aw| |ae]| |ae

Lamguaga: [ English

Resolution: 720 x 576

Display Mode: [ 16:9 Pan-Fean & Letterbox ¢ ]

Mumber Pad: | All Btn Offset: 0

Background Layers:
Show k:aier MName
{ ] | OVERLAY

| Hintergrund

0.0.0 Menu

Mame:  Manu 1 | Est Size: 168 KB

Background: [ MeniiD1.psd 3

JGeneral | Menu | Transition | Colors ]Muuud ]

Start: Loop Point:

[o0:00:00:00 | E] [oo:00:00:00 ] [7)

D Single Field Duration: | 00:00:00:00 | E]
At End:

Still 3 1 Sec  Actiom: | not set

Overlay File: [ Meniiol.psd ]

Overlay Layer: [ OVERLAY K £




f) Buttons festlegen: Im grossen Menti-Fenster mit der Maus ein
Rechteck um den Text herumziehen, so dass das Overlay sichtbar
wird — es entsteht so der Button 1 (Taste 1). Wenn diese/r akiv ist,
konnen im Inspektor-Fenster weitere Einstellungen vorgenommen
werden. So als erstes ein Name fiir den Button. Es ist sinnvoll die N

TEL

jeweilige Funktion als Namen zu Gibernehmen. Hier: «Film Starten»

g) Farbe der Overlays festlegen: im Inspektor-Fenster unter «Farben» 5o0 e
zundchst den Zustand (Selection State) des Buttons auswahlen: Name: | Fllmstart | Button # 1
o . ) . ) Target: | Trailer_Album_e :)
Wichtig ist der Zustand «ausgewdhlt» (das ist die Farbe, in der das
[ style | Advanced | Colors | Transition |
Overlay erscheint, wenn der Button mit der Maus oder der Fernbe- Overlay Colors: () Simple (@ Advanced
dienung angewahit wird. Es gibt vier Abstufungen, fiir die eine Farbe Mapping Type
ausgewdahlt werden kann. Falls ein rein rechteckiges Overlay vorliegt, Dt S Caric
\ , s . . Selection State:
reicht im Prinzip die Farbauswahl bei «Key» (Maske), sind runde oder ONormal @ Selected () Activated
abgeschréagte Formen vorhanden, konnen fiir die Grauabstufungen Set: K
der Kantenglattung weitere Abstufungen angewdahlt werden (vgl. Bild Key  Color Opacity
reChtS) -IIIIIIIIIIIIIIII@iﬁj
- IIIIIIIImIIIIIII!_!
Auch fiir den aktivierten Zustand (wenn mit der Maus oder Fern- [ : (4  [e]
bedienung die Aktion ausgefiihrt wird) kann eine Farbzuordnung B —————3
ausgewahlt werden. Dazu wird im Inspektor unter «Farben» zunachst ) 7

der Knopf «Aktiviert» angewdahlt.

h) Track (Spur) herstellen: im Medien-Fenster links unten sowohl die
MPG2- wie auch die AC3-Datei anwéhlen und beide in die Spur 1
(im Fenster «Grafische Darstellung» oben links. Diese ibernimmt nun
den Namen der hineingezogenen Filmdatei. Nach dem Doppelklicken

erscheint dieser Track nun im Vorschau-Fenster und in der Timeline.

Gleichzeitig zeigt auch das Inspektor-Fenster alle Angaben der Spur. non Track
Hier missen zunéchst zwei Einstellungen vorgenommen werden: A e
End Jump: [ Menu 1:Flimstart ¥ ]
Das Format 16:9 und dann der «<End Jump» (Sprungende). Dieser [ General | Other | User Operations | Transition |
legt fest, was nach dem Ende des Films angezeigt werden soll. Resalution: 720 x 576i
Display Mode: | 16:0 Pan-5can & Letterbox ]

In der Regel ist dies das Hauptmenii. Die Auswahl ermdglicht

auch, welcher Button im
End Jum) + Menu 1:Fllmstart
angesteuerten Meni aktiv [—H\I
J £ - || General | not set

sein soll (vgl rechts). | [Menu]
¥ Fllmstart [,

Meni 2 [ 3 Tracks and Stories e |

ot Untertitel Slideshows [ 3 j
= Scripts »
T Playbach s
i |Dﬂ1ﬂﬂ:2L‘ﬂﬂ Pre-Script: [ not set & ]
Wait: @ None




i) Verbindung Hauptmenil und Spur festlegen:
Bei angewdahltem Button FILM STARTEN (ehemals: Taste 1) kann im

Inspektor nun das Ziel festgelegt werden, wenn der Button aktiviert

wird. Unter «Target»
(Zielobjekt) kann der ent-

ann Taste

MName: FILI_-'! STAHTEN : Tastennummer 1

sprechende Track (Spur) Zislobjek v Unbestimmt

Erd Fortsetzen

angewahlt werden. Sind :
Menis

—

Kapitel gesetzt, kann Spuren und Stories

- Diashows —-]
OumErEnrEEnde | 00:00:00:00

direkt auf ein Kapitel

verwiesen werden, und

sonst wird die Spur ausgewahlt.

Nachdem nun sowohl das Zielobjekt der Taste «Film Starten»
wie auch der «<End Jump» des Tracks festgelegt sind, muss nun

im Fenster Graphische Darstellung ein Pfeil in beide Richtungen

Trailer_Album_e

zwischen Mend 1 und dem Track erscheinen.

k) Menii 2 (Untertitel) herstellen: Neues leeres Menil wird mit Rechtsklick in das Fenster «Grafische Darstellung» erzeugt (Hinzu-
fligen — Menii). Das Vorgehen ist dann zunéchst identisch wie beim Hauptmen( (Photoshop-Bild in Menti ziehen, 16:9-
Format festlegen, Overlay zuordnen,
Buttons erstellen, Farben zuordnen).
Folgende Buttons sind notig:
«Untertitel Ein», «Untertitel Aus»,
<Film Starten», <Hauptment. " JUNTERTITEL EIN

Die Zielobjekte der beiden letzten LS - fmw UNTERTITEL AUS
1. s V| STARTEN

e HAUPTMEND

Buttons verstehen sich von selbst
und kdnnen wie zuvor vorgenommen

werden.

T

Der Button «Untertitel Ein» erhélt als 060 Buttan

Name: | UNTERTITEL EIN | Button # 1

Zielobjekt das eigene Men( (Menii 2)

Target: [ Mend 2:FILM STARTEN
M Advanced | Colors | Transition |
werden. Gleichzeitig wird im Inspektor im Reiter Navigation

Left

zugeordnet und zwar soll jetzt der Button «Film Starten» ausgewahlt

«Erweitert» festgelegt, dass der Untertitel-Stream 1 ausgewahlt sein

soll und zwar muss hier bei «View» (Zeigen) das Hackchen unbedingt

Streams
aktiviert sein. Angle: [ not set +)
(Falls die Untertitel noch nicht geladen wurden, steht beim Unter- e -
Subtitle: [ Subtitle Straam 1 o) [V view
titel-Stream jeweils «leer», trotzdem kann die Einstellung bereits ) k
Functions
festgelegt werden. [ Auto Action [ invisible

Coordinates & Size




i) Der Button «Untertitel AUS» erhalt als Zielobjekt ebenfalls das eigene aao HeHion
Name:  UNTERTITEL AUS | Button # £

Menii (Menii 2) und auch hier soll «Film Starten» ausgewahlt sein. T
Target: | Menii 2:FILM STARTEN

Im Inspektor wird im Reiter «Erweitert» jetzt hingegen festgelegt, [ style | Advanced | colars | Transition |
dass der Untertitel-Stream 1 ausgeschaltet werden soll. Dies wird Hauigation
. o . } o Up: [ UNTERTITEL | ; Left:

erreicht, wenn bei «View» (Zeigen) das Hackchen deaktiviert ist. i s
[ Anmerkung: Die Kennzeichnung, ob die Untertitel ein- oder S
ausgeschaltet sind (mit einem weiteren Men) ist nur sinnvoll, wenn Angle: [ not set )

. . . . . Audio: [ not set 3|
die DVD umfangreich gescriptet (programmiert) wird, sonst ergeben N e 5 b v
sich immer wieder Situationen, in denen die Kennzeichnung nicht L K
stimmt (besonders deshalb, weil die Benutzerlnnen die Untertitel ja L] Auto Action [ invisible

Coordinates & Size

auch Uber die Fernsteuerung verdndern kdnnen).]

K) Untertitel importieren: Zur Herstellung der Untertitel vgl. das PDF «Untertitel_FinalCut&BelleNuit.pdf», das sich auf
www.filmknowhow.ch (= Workflows und Technik —> Untertitel) befindet. In diesem PDF ist detailliert beschrieben,

wie die Untertitel in DVD Studio Pro importiert und optimiert werden.

1) Uberpriifen der DVD: im Simulationsmodus alle Ablaufe der DVD

ndow Help
Uberprifen und gegebenenfalls Korrekturen vornehmen. - DVD TES
T
— L J% Q4 B 5
00:00:00 . : i Simulat Burn Buwild Format Build/Format
[‘mwma| [ | e 3 -
Y lenu | Wiew| Simulate Disc ﬂ
@ : | Menii 2 ;! | English
oo
OEIlm UNTERTITEL EIN
[ofl-mi[~] R UNTERTITEL AUS
o] LRV :
= HAUPTMEND
- 3 e
e il
m) Fertigstellen der Disk: Empfohlen wird der Weg Uber «Fertigstellen und G0 Edit_Project Arrange _Format View Win
\ \ \ New #EN |
Formatieren». Wenn mehrere Disks hergestellt werden sollen, bietet das Open... %o @ &I s
Open Recent P ldStory Add Script Add Langul

Abspeichern einer Image-Datei gegentiber dem direkten Brennen Vorteile

i e 0 (0] (5] (i
(—> Anstelle des Brenners «Festplatte» auswahlen). Die Image-Datei wird v oS
) ) Revert to Saved
danach am besten mit dem Programm «Toast» ge-mountet und kopiert. et =
_ _ Export >
len BLHIEICN Extras  Fenster Hilfe Aot >
i ™ = — e g Encoder Settings... HE
Image-Datei mounten... . - =
: Simulate Track 30
Build
Burn... ¥B Format
www.filmknowhow.ch HaceSatin . PP uild and Format

110601 iseli Print Graphical View... #P




