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Ubersicht

Die Fenster

Viewer Fenster
Hier werden die einzelnen Clips
(Mediendaten) bearbeitet.

Tool Fenster

Hier kbnnen verschiedene
Tools dargestellt werden wie:
Audio Mixer, Video Scopes,
FrameViewer...

Canvas Fenster
Dieses Fenster zeigt den visuellen
Inhalt der Timeline
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Browser Fenster

Hier werden die Mediendaten

organisiert und verwaltet.

Timeline Fenster

Hier wird der Ablauf des

Filmes festgelegt

Werkzeug Palette

Hier sind Schnittwerkzeuge und

die Audioanzeige zu finden
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Ubersicht

Aufbau der Projektdaten
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Inhalt des Projekts

Ein Projekt ist eine Final Cut Pro-Datei, welche u.a. folgende Informationen
beinhaltet:

- Sequenzen (Schnittlisten), Effect Informationen u.a.
- Verweise (Links) zu den Clips/Media Files (Movies, Stills..)

Die Projektdatei wird im Browser Fenster in einem Tab (Karteireiter) dargestellt.
Im Browser- Fenster konnen mehrere Projekte gedffnet sein, zudem kdnnen auch
Unterordner (Bins) aus Projekten als Tab(Karteikarte) im Browser ge6ffnet sein.

Sequenzen
Die Sequenzen-Symbole
Zeitleiste/Schnittliste.

im Browser Fenster speichern den Inhalt der

Worspann

Medien-Clips
zwischen den Medien-Clips in Browser und Zeitleiste und den eigentlichen
Medien-Dateien auf der Harddisk besteht eine direkte Abhangigkeit.

Die Verwaltung der Daten und Ordner innerhalb FinalCutPro und der Daten und
Ordner auf Ihrer Harddisk geschehen vollstdndig unabhangig voneinander.
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Ubersicht

Der Clip

Ein Clip ist eine Basiseinheit der Medien, die Sie zum Erstellen von Filmen in r Effekta ' Eigﬂluerjebn!
Final Cut Pro verwenden. Clips kdnnen Filme, Standbilder, Sequenzen, e r—
Generatoren und Audiodateien sein. [55] Abspann
Wenn Sie einen Clip in ein Projekt importieren, kopieren Sie nicht die Original- [Z%] Sequenz 1
Mediendatei in das FinalCutProjekt. Der Clip ist vielmehr ein Verweis auf diese [E5] The Big Blue Schnitt 1
Datei. Wenn Sie Spezialeffekte auf Clips anwenden oder Clips schneiden, hat v
dies keinerlei Auswirkungen auf die Mediendatei. [£5] verspann

TV_Struktur_1
Wenn Sie die Originalmediendatei |6schen, wird daher der Clip weiterhin in Frg
den Fenstern ,Browser” und ,Timeline” angezeigt, enthalt aber keine Bilder v kr 2
und lasst sich nicht abspielen. Strukeur.

TV _Struktur_3

Clips im Browser Fenster

Der Master-Clip

Das erste Exemplar eines Clips, der in ein Projekt importiert ist, wird als
Master-Clip bezeichnet. Wenn Sie einen Master-Clip in eine Sequenz schneiden

oder im Fenster ,Browser” duplizieren, wird ein Sequenz-clip oder _
Duplikatclip erstellt, der dem Original-Master-Clip zugeordnet ist. TI—I—I—

Zwischen dem Original-Master-Clip im Fenster ,,Browser” und allen bearbeite- -00:00:00:01 720 %!
ten bzw. duplizierten zugeordneten Clips, die in jeder Sequenz und jedem Bin —00-00-00:01 720 %!
des entsprechenden Projekts auftreten, besteht eine Verknlipfung. Wenn Sie

. . . . . . 00:00:40:17 720 x|
einen Sequenz- oder Duplikatclip kopieren, entsteht nur eine weitere *
Verknupfung zwischen dem neuen Clip und dem Original-Master-Clip. -00:00:00:01 720!
) 00:02:03:05 | o 720%!
Anderungen bestimmter Eigenschaften eines Master-Clips wie Clip-Name,

. . . . 00:03:52:19 W 720 x|
Bandname oder Timecode werden automatisch auf alle zugeordneten Clips im
aktuellen Projekt GUbertragen. Wenn Sie Anderungen in einem zugeordneten 00:03:52:19  « 720!
Clip vornehmen, werden sie auch in dessen Master-Clip sowie in allen zuge- 00:05:10:23 o 720 %!
ordneten Clips im aktuellen Projekt ausgeflihrt. 00:05:08:18 —

Bei anderen Eigenschaften wie In-Out Punkten, Filter/Effekte oder
Animationseinstellungen haben Anderungen keine Auswirkung auf verkntipfte 00:06:04:10
Master- Duplikats- oder Sequenz-Clips.

f20x!

%

Clips informationen im Browser

Abhédngige Funktionen zwischen Master-Clip und Sequenz-Clip:
- Clip Name

- Band Name

-Timecode

- Offline / Online Status

Nicht Abhédngige Funktionen zwischen Master-Clip und Sequenz-Clip:
- In-Out Points

- Effekte

- Bewegungseinstellungen

Hinweis: Zwischen Clips in unterschiedlichen Projekten besteht keine

Verknupfung.
Der Offline-Clip

Mein Video Projekt | Dissolve | Effests l

3 items

Wird eine verwendete Mediendatei auf der Harddisk geldscht, in einen anderen
Ordner verschoben oder umbenannt, so verliert FCP die Verbindung zu dieser
Datei und markiert diese als “Offline”

Media Offline

Offline Clip 1

[T

Auch der Online- oder Offline-Status von Clips wird automatisch fiir alle zuge-
ordneten Clips in einem Projekt Giber den Status des Masterclips geregelt. seenet

&
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
a

() EEeGG
Offline Datei Offline Datei
Im Projektfenster Im Viewer
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Ubersicht

Einstellungen des Clips

Ein Clip besitzt eine ganze Reihe von Parametern, vom Namen lber
Speicherort, Grosse Auflésung, verwendeter Speicherplatz....etc.

Informationen Uber Clip- und Sequenz-Objekte kdnnen entweder im
Browser-Fenster (bei Listendarstellung) oder im Objekteinstellungs-
Fenster abgerufen werden

Das Objekteinstellungs-Fenster aufrufen:

1. Selektieren Sie einen Clip im Browser-Fenster oder in der Timeline
2. Wahlen Sie aus dem Menu: Bearbeiten -> Objekteinstellungen ->
Format

Tastenkdurzel: Befehl + 9

Im Objekteinstellungs-Fenster erhalten Sie Format, Zeitverhalten und
Loggen Informationen:

Format
gibt Auskunft tGber Pixelauflésung, Art der Kompression, Dateigrosse,
Audioqualitat etc...

Zeitverhalten
hier finden Sie Informationen zur Zeitdauer, In-Out Points in der Zeitleiste
etc.

Loggen
hier sind Aufnahme Informationen gespeichert: Bandname, Timecode fiir

den Medienstart auf dem Band, Szenenbezeichnungen und freie Notizen
zur Szene

Die Kolonnen im Browser Fenster konnen nach belieben umgruppiert
werden, ziehen Sie dazu mit dem Cursor im Kolonnen Namen.

Objekteinstellungen: Wasser_2

Queime b Qe P GuciTime Py

54 v se v

Omerinoreren

s07200z s07206z
s l6Beimeger

() (o)

4

Objekteinstellungs-Fenster

Format | Zeitverhalten ', Loggen ',
Clip

Name Wasser_2
Typ Clip
Creator QuickTime Player
Quelle WORK_HD:5-EDUCATION:K
Offline
Dateigroka 26.4 ME
Geandert Heute, 14:30 Uhr
Spuren 1V, 24
Videorate 24 fos
BildgroBe 720 x 576
Kompressor DV - PAL
Datenrate 3.4 MB/s
Pixelformat PAL - CCIR 601
Anamorphotisch
Hzlbbilddominanz Unbestimmt

Alpha
Alpha-Umkehrung
Composite-Modus
Audio

Audiorate
Audioformat

Ohne/lgnorieren

Normal

Al + A2
30720Hz
16-Bit Integer

Format Informationen im
Objekteinstellungs-Fenster

[afala) Browser
Effekte © BigBlueProjekt

| & o B poiancl | Medien-Start— v pok pobessdiy | polnciionn ot s yChuks i Richemn)
E Abzpann 00:00:00:00 00:00:00:00 -00:00:00:01 720x 576 DV - PAL Sterao 48.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
E Seguenz 1 00:00:00:00 00:00:00:00 -00:00:00:01 720x 576 DV -PAL Stereo 48.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
E The Big Blue Schnitt 1 00:00:40:18 00:00:00:00 00:00:40:17 720x 576 DV - PAL Sterao 48.0 KHz Unbestimmt Unbestimmt
E Vorspann 00:00:00:00 00:00:00:00 -00:00:00:01 720x 576 DV - PAL Sterao 48.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
TV _Struktur_1 00:00:25:22 001 00:01:37:09 00:02:03:05 L 720 x 5376 DV - PAL 3.6 MB/s Al +A2 32.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
Snow 00:00:23:09 001 00:03:19:11 00:03:52:19 « 720 x 576 DV - PAL 3.6 MB/s Al + A2 32.0 KHz Unbestimmt Unbestimmt
TV _Struktur_2 00:00:18:14 001 00:03:34:06 00:03:52:19 W F20x 576 DV - PAL 36 MB/s Al+ A2 32.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
TV _Struktur_3 00:00:25:13 001 00:04:45:11 00:05:10:23 ' F20x 576 DV - PAL 3.6 MBjs Al + A2 32.0 KHz Unbestimmt Unbestimmt
Night_2 00:00:10:10 001 00:04:58:09 00:05:08:18 v 720x 576 DV - PAL 3.6 MBjs Al + A2 32.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
Wasser_1 00:00:04:06 001 00:06:00:05 00:06:04:10 W F20x 576 DV - PAL 3.7 MB/s Al + A2 32.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
Wasser_2 00:00:07:00 001 00:06:17:03 00:06:24:02 ' F20x 576 DV - PAL 3.4 MBjs Al + A2 30720Hz Unbestimmt Unbestimmt
Wassar_3 00:00:21:19 001 00:06:43:23 00:07:05:16 v 720x 576 DV - PAL 3.6 MBjs Al + A2 32.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
TV _Struktur_4 00:00:12:11 001 00:06:46:17 00:06:59:02 L 720 x 576 DV - PAL 3.6 MB/s Al +AZ 32.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt

Clip Informationen im Browser

5 @ copyright by noé marti & nadia gisler 2007



Die Fenster

Die Fenster

Sie werden die meiste Zeit mit den flinf Fenstern “Browser’, “Timeline’,
“Canvas’] “Viewer’, “Tools” arbeiten.

Das Fenster “Browser”

Browser

Sie verwenden das Fenster ,Browser” zum Verwalten und Auffinden des

Quellenmaterials fir Ihr Projekt und das fertiggestellte Produkt. Das Fenster = 15 Oyekie |
~Browser” eine Sammlung von Verweisen auf Dateien, die Sie im Rahmen
Ihres Projekts zusammenstellen und bearbeiten. Sie konnen die Objekte im
Fenster ,Browser” in Bins (Ordner/Medienfachern) gruppieren.

Vorspann The Big Blue Schnitt 1

Abspann

Die Darstellung im Browser kann entweder Giber das Menu: Anzeige -> I
Browser-Objekte..... oder tiber das Kontext Menu konfiguriert werden. Es ste- :
hen verschiedene Symbol- und eine Listenansicht zur Verfligung.

Night_1 Night 2

Die Spalten im Fenster ,,Browser’ in denen Sie blattern konnen, enthalten
Informationen uber lhre Dateien. Die Spalten konnen durch klicken und ziehen
(im hellgrauenTitelbereich)in eine andere Reihenfolge gebracht werden.

Wenn Sie die Ressourcen im Fenster ,Browser” von einem Fach in ein anderes
bewegen, bleiben die zugehorigen Dateien an ihrem Speicherort und werden c
nicht bewegt. Browser in Symbol Ansicht

Wasser 2

apa Browser
Effekte ©  BigBlueProjekt

] i Oa frliand | Medien-Start ¥ |, i i frivic i {on= e et o Car= |
IE Abspann 00:00:00:00 00:00:00:00 -00:00:00:01 720x 576 DV - PAL Stereo 48.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
|E Saguenz 1 00:00:00:00 00:00:00:00 -00:00:00:01 720 x 576 DV - PAL Sterao 48.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
IE The Big Blue Schnitt 1 00:00:40:18 00:00:00:00 00:00:40:17 720 x 576 DV - PAL Stereo 48.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
IE Worspann 00:00:00:00 00:00:00:00 -00:00:00:01 720x 576 DV - PAL Stereo 48.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
TV _Struktur_1 00:00:25:22 001 00:01:37:09 00:02:03:05 L 720 x 576 DV - PAL 3.6 MB/s Al +AZ 32.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
Snow 00:00:23:09 001 00:03:19:11 00:03:52:19 « 720 x 576 DV - PAL 3.6 MB/s Al + A2 32.0 KHz Unbestimmt Unbestimmt
TV _Struktur_2 00:00:18:14 001 00:03:34:06 00:03:52:19 720x 576 DV - PAL 36 MBjs  Al+ A2 32.0KHz  Unbestimmt  Unbestimmt
TV Struktur_3 00:00:25:13 001 00:04:45:11 00:05:10:23 L 720 x 576 DV - PAL 3.6 MB/s Al +AZ 32.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
Night_2 00:00:10:10 001 00:04:58:00 00:05:08:18 « 720 x 576 DV - PAL 3.6 MB/s Al + A2 32.0 KHz Unbestimmt Unbestimmt
Wassar_1 00:00:04:06 001 00:06:00:05 00:06:04:10 v 720 x 576 DV - PAL 3.7 MBjs Al + A2 32.0 KHz Unbestimmt  Unbestimmt
Wasser_2 00:00:07:00 001 00:06:17-03 00:06:24:02 L 720 x 576 DV - PAL 3.4 MBfs Al+AZ 30720Hz Unbestimmt  Unbestimmt
Wassar_3 00:00:21:19 001 00:06:43:23 00:07:05:16 « 720 x 576 DV - PAL 3.6 MB/s Al + A2 32.0 KHz Unbestimmt Unbestimmt
TV _Struktur_4 00:00:12:11 001 00:06:46:17 00:06:59:02 720x 576 DV - PAL 36 MBjs  Al+ A2 32.0KHz  Unbestimmt  Unbestimmt

Browser in Listen Ansicht

Das Kontext Menu

Mit Hilfe derTaste “ctrl” lassen sich bei den meisten Fenstern sog. “Kontext
Menus” einblenden. Diese beinhalten nur die jeweiligen Funktionen und bie-
ten einen wesentlich schnelleren Funktionszugriff als es Giber die herk6mm-

lichen Menus am oberen Bildschirmrand maoglich ist.

000

Effekte | BigBlueProjekt

Browser

|

Varspann

Night_1

«

Impertieren »>

Meues Bin
Neue Seguenz

Log Bin festiegen

Als Liste anzeigen
Als kleine Symbole anzeigen
Als mittlere Symbole anzeigen
Als groke Symbole anzeigen

Kontext Menu flir Browser Aktionen

:02:00

The Big Blue Schnitt 1

00:00:04:00

Normale

I I
Offnen . Text
Im Editar &ffnen
Dauer (00:00:03:22}...

Objekteinsteliungen »
Ausschneiden

Kopieran

Artribute entfemen...
Entfernen und Cap schliefen

Anordnen ¥ Cip-Sichtbarkeit
19 Composite-Modus. »
Medien emeut verbinden...
Uberblend  Aufnahme
< N
v
€ re ] [

Kontext Menu fiir Clip Aktionen
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Die Fenster

Das Fenster “Viewer”

Viewer: Jumptown.aif in Tutorial Project 1

Das Fenster ,Viewer” erflillt die Funktion eines Quellenmonitors. Sie verwen-
den dieses Fenster, um sich die Clips einzeln anzusehen, Schnittmarken zu
setzen und Effekte anzuwenden. Sie kdnnen auch Clips aus der aktuellen
Sequenz im Fenster ,Viewer” laden, um die Feinanpassung von Details vor-
zunehmen, z.B. von Schnitten, Effekten und der Audiolautstarke. Der Viewer
ist in mehrere Karteikarten (Tabs) flir Audio, Filter- und Bewegungseinstel-
lungen aufgeteilt.

Gesamtdauer des Clips von In bis Out Aktueller Zeitpunkt

Abspielposition Synchronisieren

Zoom Funktion

Anzeige Optionen Viewer Audio-Tab

000 Viewe nz 1
B e Y ]
no lfaJJT Mano ta!)T FI‘IEI'T Bl —— rarametr Mo oo o000 asa‘(»
€% [ o0:00:03:19 00:06:19:11 ol
c
=
) -180
&
&
=
) -180
&
®
= ,
) -180
&
&
e ——— o T B

i

e |
Jog St

euerung

¥ =] 1@
ﬁ, [ED
e | o [
= >0 Wl ®
s Ly m——

Viewer Bewegung-Tab

>

A T J

Steuer Buttons

In / Out Einstellen Schnellzugriff
Generatoren

Marker setzen

Keyframe setzen Schnellzugriff flr benutzte Clips % L q m
Clip markieren

Gleiches Bild Anzeigen T

Clip kommt vom Browser

Clips vom Browser und Clips von der Timeline
Ob der Clip welcher im Viewer gerade dargestellt wird, vom Browser oder #

von derTimeline stammt, ist leider nicht sehr offensichtlich erkennbar. Im

Viewer wird die weisse Zeitachse mit einer “Filmperforierung” versehen “Mﬂi
um darzustellen ob der Clip bereits in den Film (Timeline) eingefligt ist
oder nicht. Clip kommt von derTimeline
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Die Fenster

Das Fenster "Viewer”
Vatherige Schnitimarke [y
Transportsteuerung ‘Z‘ -
= .‘.f
T H Von In- bis Qut-Punkt abspicler. [ 14 {
@ &) C
@ Q @ s pe
)
Umgchung vor aktueler Pasiton abspiclen G
Vorige Schnittmarke Nachste Schnittmarke o
Néihste Schnittmarie n
Von IN bis OUT Umgebung von aktueller o J+[e]

abspielen Position abspielen

Play / Stop

Mit Hilfe der Transportsteuerungen kénnen Clips und Sequenzen in den
Fenstern ,Viewer” und ,Canvas” abgespielt werden. Aul3erdem kann damit
die Abspielposition im Fenster ,Timeline” bewegt werden. Dieselben
Steuerelemente werden auch in den Fenstern ,,Loggen und Aufnehmen” und
»Schnitt auf Band” angezeigt.

Mit den Tastenktirzel J, K und L verfligen Sie tGber eine schnelle und effiziente
Transportsteuerung. Mit jedem mal wo sie eine der beiden Tasten J oder L
driicken, wird der Film schneller abgespielt (1x, 2x, 3x etc...) Mit K stoppen Sie
den Vorgang.

Einblendmeniis
Sowohl das Viewer wie das Canvas Fenster verfligen liber mehrere
Einblendmenus.

Das Einblendmenu “Generatoren” liefert einen schnellen Zugriff auf zahl-
reiche praktische Grafik und Textelemente. Hier finden Sie Farbbalken, graphi-
sche Formen, Maskenelemente, Text-bzw. Titel-Editoren aber auch simples
“Schwarzband” Auf die Titel-Funktionen wird spater eingegangen.

Einblendmenu “zuletzt benutzte Clips”
Mit Hilfe dieses Menls konnen Sie die zuletzt verwendeten Clips im Fenster
Viewer” 6ffnen, um sie zu andern und in ihre Sequenz einzufligen.

Einblendmenii ,,Zoom™*:
mit diesem Einblendmenu kénnen Sie in den Clip hineinzoomen oder eine
Ubersicht anzeigen.

Einblendmenii ,,Abspielposition Synchronisieren”:
-> siehe folgende Seite

Einblendmenii ,,Anzeige Option“:
-> siehe folgende Seite

Tastaturkirzel flir Transportsteuerung

Vorwarts L
Stop K
Rickwarts J

JKL Steuerung

zuletzt benutzte Clips

Generatoren
|
1 o 1 5 1 o
Title Crawl
Favariten »
Andera >

Farbbalken und Ton (HD 1080i60)
Farbbalken und Ton (HD 720p60)
Farbbalken und Ton (NTSC)
Farbbalken wund Ton (PAL)

Formen

Maske

Render

100:12:00 |

LA A

Slug
Teaxt
Title 30
Title Crawl

Abspielposition Synchronisieren

v

Zoom Funktion Anzeige Optionen

2 | Fiter |

Obere Einblendmenus
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Die Fenster

Das Fenster “Viewer”

iz Loop_Time.mov in BigBlue

Einblendmenii ,,Anzeige”:

mit Hilfe dieses Menus kdnnen Sie
das Anzeigeformat dndern und die
Darstellungen mehrerer Uberlagerun-
gen steuern, die im Fenster ,Viewer”
angezeigt werden.

VIR I 3/ sic
Bild+Drahtmodell
Drahtmodell

LUberlagerungen anzeigen
Titelbereichsrahmen einblenden
Timecode-Uberlagerungen anzeigen
Luma-Uberschuss anzeigen

RGE
Alpha
Alpha+RGS

Schwarz

Weill
Schachbrettmuster 1
Schachbrettmuster 2

Einblendmenu”Anzeige”

Viewer: Night 3 in BigBlue

) Wy 2

Video Audio.
viooszsz | mvovosiasaz
ne. 00033522

&3 ommn

Out-Punkt: Unbestimme

Anzeige:
-Titelbereichsrahmen
-Timecode Overlay

- Luma Uberschuss

R -

Einblendmenii ,,Abspielposition synchronisieren”:

Sie kdnnen die Abspielposition im Fenster ,Viewer” so mit der Abspielposition im
Fenster ,Canvas” verknlipfen, dass sie sich synchron bewegen, wahrend Sie durch
Clips navigieren. Dieser Vorgang wird auch als Koppeln bezeichnet. Durch Koppeln
konnen Sie einen Clip im Fenster ,Viewer” trimmen, der sich nach der Dauer eines
bestimmten Ereignisses im Fenster ,Timeline” richtet. Die Funktion des Koppelns
ist besonders praktisch, wenn Sie Clips andern und dabei Farbkorrekturfilter
anwenden. Beim Einstellen von Farbkorrekturfiltern ist es hilfreich, wenn Sie den
Fensterbereich , Farbkorrektur” im Fenster ,Viewer” sehen, der sich auf den Clip im
Fenster ,,Canvas” bezieht. Auf diese Weise wissen Sie, dass Sie die Anpassungen
am richtigen Clip vornehmen.

Aus: Deaktiviert die Kopplung zwischen den Fenstern ,Viewer” und ,Canvas” Die
Abspielpositionen im Fenster ,Viewer” und im Fenster ,Canvas” bewegen sich
unabhangig voneinander. Dies entspricht dem Standardverhalten.

Folgen: Die Abspielposition im Fenster ,Viewer” ist fest mit der Abspielposition im
Fenster ,,Canvas” verknupft, sobald ein Sequenzclip im Fenster ,Viewer” geoffnet
wird. Beide Abspielpositionen navigieren gemeinsam durch Clips und zeigen
jeweils dasselbe Bild an. Wenn Sie beispielsweise die Abspielposition des Fensters
Jimeline” zum 20. Bild eines Clips in einer Sequenz bewegen, bewegt sich gleich-
zeitig die Abspielposition im Fenster ,Viewer” zum 20. Bild eines Clips derselben
Sequenz. Dazu muss sie allerdings auch im Fenster ,Viewer” gedffnet sein.
Hinweis: Befindet sich kein Sequenzclip im Fenster ,Viewer’ konnen die
Abspielpositionen nicht gekoppelt werden, selbst wenn diese Option ausgewahlt
ist.

Offnen: Diese Option ist identisch mit der Option ,Folgen” — mit einer Ausnahme:
Wenn Sie die Abspielposition durch Ihre Sequenz bewegen, wird der Clip, der an
der aktuellen Abspielposition angezeigt wird, automatisch im Fenster ,Viewer”
geodffnet. Wenn Sie also beispielsweise die Abspielposition im Fenster ,Timeline”
von Clip A in lhrer Sequenz zu Clip B bewegen, wird Clip B im Fenster ,Viewer”
geoffnet. Dabei sind die Abspielpositionen im Fenster ,Viewer” und im Fenster
,Canvas” beide so gekoppelt, dass sie dasselbe Bild zeigen. Der aktuell ausge-
wahlte Fensterbereich im Fenster ,Viewer” bleibt ausgewahlt, auch wenn ein neuer
Clip im Fenster gedffnet wurde. Die Kopplungsoption ,Offnen” ist hilfreich, wenn
Sie mehrere Clips anpassen, auf die Farbkorrekturfilter angewendet werden.
Wahrend Sie die Abspielposition von einem Clip zum nachsten bewegen, wird der
Fensterbereich , Farbkorrektur” aktualisiert und zeigt die Einstellungen, die auf den
Clip angewendet wurden, der sich gerade an der aktuellen Abspielposition befin-
det. Hinweis: Befindet sich die Abspielposition lber einer Liicke (Gap), wird im
Fenster ,Viewer” ein Platzhalter in Form eines schwarzen Bilds, auch ,Slug”
genannt, angezeigt. Die Dauer entspricht dabei der Dauer der Liicke.

Viewer:. Loop_Time.mov in BigBlue

72%) O ¢ A
Folgen
Offnen

Koppeln

Abspielposition synchronisieren
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Die Fenster

Das Fenster “Timeline”

Das Fenster ,Timeline” enthalt eine chronologische Darstellung einer Sequenz.
Wahrend Sie die Abspielposition auf dem Lineal im Fenster ,Timeline”
bewegen, wird das aktuelle Bild der Sequenz im Fenster ,Canvas” aktualisiert
und umgekehrt. Die Videospuren werden in absteigender Reihenfolge ange-
zeigt. Spur V1 ist die Basisspur. Die auf Spur V2 plazierten Clips werden tber
die Clips in Spur V1 gelegt usw.

Render Qualitat auswahlen

Quellenspur

Zielspur Einrasten

Aktueller Timecode Verbundene Auswahl

Sicherungs Schalter Render-Status (Rot:Rendern; Griin: RealTime)

Automatische Auswahl
] Timeline: The Big Blue Schnitt 1 in BigBlueProjekt

The dig 8hie dcnifitt 1 |, Vorspann | Abspann
00:00:16:00

_RT ) [ ob:odoadafonog 00:00:04:00 00:00:08:00 00:00:12:00 00:00:20:00

® vilg & um‘ A ——— Abspielposition -
Snow Snow . B
!I-Snﬁbel

®
5]

(&)
iy

Snober Snober HNight Snow Schieberegler
Snober Snober | TV Stouktur 2 Might] Snow
Nl a2 oan A
Ein/Aus Schalter
Ubarbl| Snow Snow
(D] a3l g 2 w
Ubarbl| Snow Snow .
@ (a3 = A
v
1o =|NJ—=|EIIQ-P ||‘||||||||4]'m| i i J’JA

Darstellungsbreite
Spurhohe
Overlays einblenden

Keyframes/Effekte einblenden

Audio Solo/Mute einblenden

Quelle - Ziel Steuerelemente Quelle - Ziel Steuerelemente
Fur viele Aktionen, die Sie in Final Cut Pro ausfiihren, ist es notwendig, dass
Sie mit Hilfe des Steuerelements ,Quelle” Zielspuren zuordnen. Diese legen
fest, wo geschnittene, duplizierte oder verschobene Clips im Fenster ,Timeline”
angezeigt und eingefligt werden.

Wenn Sie einen Clip oder eine Sequenz im Fenster ,Viewer” 6ffnen, wird eine
Anzahl von Steuerelementen fir die Quelle im Fenster ,Timeline” angezeigt. Snober
Sie entspricht entweder der Anzahl von Video- und Audioobjekten, aus denen
der Clip zusammengesetzt ist, oder der Anzahl von Spuren, die in der Sequenz

vorkommen. @ 3 =

Snober
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Die Fenster

Das Fenster “Timeline”

Sequenzeinstellungen

Die Sequenzeinstellungen beinhalten mehrere Karteireiter in welchen

Auflosungen, Kompressionstypen, Audioqualitaten, Timeline Optionen u.v.a
definiert werden kann. Sie kénnen auch vorbereitete Sequenz-Voreinstellungen

laden.

Sequenzeinstellungen der aktuellen aktiven Sequenz bearbeiten:

Menu: Sequenz -> Einstellungen

Sequenzeinstellungen generell fir alle zuklinftigen Sequenzen einstellen:

Menu: FinalCutPro -> Benutzereinstellungen

Allgemeine Einstellungen

In den allgemeinen Einstellungen finden Sie alle
wichtigen Angaben zu Videoaufldsung, Compres-
sor Typ und Audio Qualitat.

In den meisten Fallen werden Sie mit den
Einstellungen des DV-PAL Standards arbeiten.
Sollte Ihr Computersystem Uber spezielle
Videosubsysteme verfligen (Cinewave, Blackmagic,
Kona etc....) so kénnen Sie hier die Einstellungen
dieser Systeme konfigurieren. Uber die Funktion
“Sequenz-Voreinstellung laden.” kdnnen Sie aus
einer grossen Anzahl Settings fiir DV, NTSC Video,
Offline Editing oder HD auswahlen

Timeline Optionen

In denTimeline Optionen kdnnen Sie auf das
Erscheinungsbild der Timeline einfluss nehmen.
Zu den wichtigsten Funktionen hier gehoren:

-Timecode Start einstellen
- Spurgrosse
-Videospuranzeige

- Audio-Waveform anzeigen

DV NTSC 48 kHz

DV PAL 48 kHz Anamarphotisch
DW50 PAL 48 kHz

DWCPRO HD - 1080i60

DWCPRO HD - 720p24

DWCPRO HD - 720p30

DWCPRO HD - 720p60

OfflineRT NTSC {Foto-JPEG)
OfflineRT NTSC (Photo JPEG)
OfflineRT PAL (Foto-JPEG)
OfflineRT PAL (Photo JPEG)
Unkomprimiertes 10-Bit PAL 48 kHz
Unkomprimiertes 8-Bit PAL 48 kHz

Sequenzeinstellungen Voreinstellung

Sequenzeinstellungen

Name: [Sequenz 1

Allgemein | Videobearbeitung |, Timeline-Optionen | Rendersteuerung ', Audioausgange |

Breite Hohe  Seitenverhaltnis

Pixelformat: ~ PAL - CCIR 601 | | Anamorphotisch 16:9
Halbbilddominanz:  Gerade Zeilen &
Sequenz-Zeitbasis: = 25 i
QuickTime Video-Einstellungen Audioeinstellungen

Compressor: DV - PAL | Rate: E}

Qualitat: « " [ 100 %  Ce———
(Erwerert.. )

( Sequenz-Voreinstellung laden... )

Abbrechen

Sequenzeinstellungen Allgemein

Sequenzeinstellungen

Name: [Sequenz 1

Aligemein "

) L i) L
Timecode-Start: _ [ Drop-Frame

Spurgréfie: Mitcel s

Videospuranzeige: Name und Piktogramm e

di eige: = Sequenziell (AL, AZ, A3, Ad) ‘#]

Spuranzeige ! Clip-Keyframes

_ Keyframe-Uberlagerungen anzeigen Video: Audio:

# Bewegungsanzeige M Filteranzeige
# Keyframe-Editor

# Geschwindigkeit

) Audio-Waveform anzeigen
# Filteranzeige

# Keyframe-Editor
# Geschwindigkeit

E Zusammengehérige Schnittmarken anzeigen
_ Bildduplikate anzeigen
_ Audio-Steuerelemente einblenden

( Sequenz-Voreinstellung laden... )

Sequenzeinstellungen Timeline

imeline: The Big Blue Schnitt L in BigBlueProjekt

00:00-06.00

00:00:04:00 00:00:08:00

Darstellung mit Piktogramm- und
Audio-Waveform
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Die Fenster

Das Fenster “Canvas”

Das Fenster ,,Canvas” erflillt die Funktion eines Aufnahmemonitors und sieht
aus wie das Fenster ,Viewer” Es zeigt die zusammengestellten Ergebnisse der
bearbeiteten Sequenz, wahrend Sie diese erstellen. Sie kdnnen das Fenster
,Canvas” auch verwenden, um Clips in Relation zueinander in der Sequenz zu

bearbeiten.

’U R [T i B [ Hop B Il KT ejac ] Sobald ein Clip aus dem Viewer Uber das Canvas Fenster gezo-
Final Sequence = The Lindy Hop - Final . . . . .

@,ﬁ o — — et [oreomoa| 9EN Wird, erscheint in dessen rechte Hélfte ein Overlay Menu,

fsi. d@s. | Welches verschiedene Funktionen fir das Einsetzen eines Clips
in die Timeline besitzt. Ausschlaggebend fir die richtige
Plazierung in der Timeline ist die stellung der Quelle-Ziel

Regler und die Position des Zeitmarkers.
Clip aus Viewer

apa Timeling
Sequenz 1 | Sequenz 1 The Big Blue Schnite 1 “
————— 1 RN 00:00:07:12 ffng0 00:07:06:00 00:00:12:0
1
; |
1
1
om——————— - P
1
1
1
1
1
1
: TV, Struktur, 3
1
1
1 IV Strulwr 3
o | : @ @ 2 8
[
1 ® @ Q @ @ ,
1
Qi (e 0yl A > [@[ais]a &
1
1
1 ! =
' L e e e e > |Pa2(a]a =
]
1
: i
Lecec e rcccmemmcmcmemccccccmcmcmcccecc e m -
-=-d 0| =[Awoaan v w4 [ul

Schnitt auf Band

200 Schnitt auf Band
Viceo | Master-Einstellungen | Gerataeinstellungen
aco0 0000 vasen =) () 3 [ cowasoer|

»Schnitt auf Band”

Wenn lhre Videoausrlistung die Geratesteuerung unterstiitzt, konnen Sie
Uber das Fenster ,Schnitt auf Band” direkt auf Videoband schneiden.
Dieses Fenster ahnelt dem Fenster , Canvas?’ aber in diesem Fall werden
Clips auf Band statt in das Fenster ,Timeline” geschnitten. Quellenmedium
ist die Ausgabe von Final Cut Pro, und die Schnitte auf dem Videoband
werden zum Endprodukt. Mit der Funktion “Schnitt auf Band” haben Sie
die Moglichkeit das im Videorecorder eingelegte Videoband per Timecode
prazise anzusteuern. Video kann entweder Uber die im Computer vorhande-
ne Firewire Schnittstelle auf einen angeschlossenen DV Videorecorder oder
Uber eine spezielle Videokarte auf andere professionelle Videorecorder aus-
gegeben werden.

Vorschau deaktivierg

0

=) =) dob
() cocz 5007 ()

”Ausgabe auf Video" Ausgabe auf Video

Eine einfachere Version der Videoausgabe auf Band ist die Funktion T

“Ausgabe aufVideo” hierbei erscheint lediglich ein Dialog mit Optionen, O raratier [ B — Lausttke. -yt s [ 17 a8

danach wird lhre aktuelle Sequenz auf Videoband ausgebspielt. Bei dieser 0 sewarz —[ 10

vereinfachten Funktion haben Sie keine Mdglichkeit das eingelegte 5“‘”3’“"_’5"“‘—‘”‘ ‘

. . . . . [ Schwarz — | 2

Videoband perTimecode anzusteuern, Sie miissen das Band mit manueller . (i 15

Bedienung des Videorecorders an die richtige Stelle bringen. —_—
Ausgabe: | Von In bis Out o { ™ Schwarz — | 60 Sekunden
(EEkn=r Dauer berechnen ———————
| Schleife — [ 1 Mal
Zwischen jede Schieife: Medien:
[} schwarz - [ 5 Sekunden Cesame

! Aufnahme automatisch starten

S
(rrecren)
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Die Fenster

Tool-Bench

Das Fenster ,Tool Bench” enthéalt Werkzeugtitel, die Sie zur Ergdnzung der in
den Fenstern ,Viewer” und ,Canvas” angezeigten Informationen verwenden
kénnen. Sie kénnen beliebig viele ,Tool Bench” Fenster 6ffnen.

Audio Mixer:

Dies ist das wichtigste Werkzeug, um mehrere Audiospuren in Echtzeit in

Ihrem Film zu mischen. Uber die Steuerelemente des Audio Mixers kénnen Sie
prazise Anpassungen an den Audiopegeln der Clips in Ihrer Sequenz vorneh-
men. AuBerdem erhalten Sie wahrend lhrer Arbeit ein sofortiges Feedback.
Die Schieberegler im Audiomixer sind mit der Aussteuerungskurven in den
Audiospuren gekoppelt.

Frame Viewer:

Uber diesenTitel haben Sie die Méglichkeit, Schnittmarken Ihrer Sequenz in
Relation zur aktuellen Abspielposition im Fenster ,Timeline” anzuzeigen.
Beispielsweise konnen Sie den Frame Viewer so einrichten, dass die erste
Schnittmarke links von der aktuellen Abspielposition angezeigt wird. Sie kon-
nen den Frame Viewer aber auch so einstellen, dass mit einer angepassten
geteilten Anzeige gearbeitet und die eine Schnittmarke auf der einen Seite und
eine andere Schnittmarke (oder das aktuelle Bild) auf der anderen Seite ange-
zeigt wird. DieserTitel ist besonders nutzlich beim Vergleichen von Bildern bei
der Farbkorrektur.

QuickView:

Damit kdnnen Sie eine beschleunigte Vorschau des entsprechenden Teils der
Sequenz im Fenster ,Timeline” sichern und abspielen. QuickView ist eine art
interaktive RAM Vorschau, ein begrenzter Zeitausschnitt wird in den
Arbeitsspeicher geladen, wahrend Sie Filter- und Effekt einstellen zeigt
QuickView kontinuierlich die Veranderungen.

Video Scopes:

Die Scopes (Oszillogramme) liefern detaillierte Informationen, die Sie zum
Zweck der Farbkorrektur verwenden. Durch Vergleichen der Luma- und
Chroma-Werte von Clips mithilfe der Final Cut Pro Scopes sehen Sie auf einen
Blick und unzweideutig alle Farbton-, Sattigungs- und Luminanzpegel, in
denen sich Clips voneinander unterscheiden.

Voice Over:

Mit diesem Werkzeug kdénnen Sie in Final Cut Pro Audiomaterial aufnehmen,
wahrend Sie parallel dazu einen bestimmten Abschnitt Ihrer Sequenz im
Fenster ,Timeline” abspielen.

,Voice Over” zeichnet die Audiodaten zuerst im Arbeitsspeicher (RAM) auf,
bevor es den aufgenommenen Audiofilter auf das Harddisk Volume schreibt.
Fir 16Bit, 48 Kilohertz (kHz) Audioclips werden pro Minute ca. 6MB bendtigt.
Die folgende Tabelle enthalt Beispiele fiir Langen von Audioclips, sowie
Angaben zum Umfang des dadurch zusatzlich erforderlichen Speichers (RAM).

1 Minute= 6MB 10 Minuten
5 Minuten = 30MB 30 Minuten

60MB
180MB

|ge,

22 91

100
I}
L
0j
0;

805 8% 5 & & o

[

B (S S0 B[S

Audio Mixer

Tool ench
T Frame viewer | Voice O | Quickview,

Frame Viewer

ToolBench

Voice Over
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Die Fenster

Das Fenster “Werkzeuge”

Die Werkzeugpalette enthalt die
Werkzeuge fiur das Auswahlen und
Bearbeiten von Objekten in den
Fenstern ,Timeline” und , Canvas”

Auswahlpfeil

Schnittmarken auswahlen

Gruppe auswahlen

Bereich auswahlen

Spur vorwarts auswahlen

Spur riickwarts auswahlen

Spurauswahl

Alle Spuren vorwarts

Alle Spuren rlickwarts

Schnittmarke verschieben

g |9

&

,_,
G
-

Bk B e

it

e |e k& |J

Lange andern

Clipinhalt verschieben

Clip verschieben

Variable Geschwindigkeit

Schneiden

Alle schneiden

Einzoomen

Auszoomen

Hand

Video Navigation
(fGr lcons-Thumbnails)

Beschneiden

Verzerren

Stift

Mit Stift [6schen

Mit Stift glatten

14
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Wichtige Voreinstellungen

Programm Voreinstellungen

FinalcutPro speichert 4 verschiedenen Voreinstellungen im Menu: FinalCutPro

Benutzereinstellungen

me Ablage Bearbeiten Anzei
Uber Final Cut Pro

Hier finden Sie allgemeine personliche Einstellungen wie Widerrufen-Schritte, |

Auto Save Funktionen, Etikett-Farben und Timeline Optionen.

Systemeinstellungen

Hier sind systembedingte Einstellungen wie: Wahl der Speichervolumen,

Benutzereinstellungen... NQ
Systemeinstellungen... &+Q
Einfache Konfiguration... ~Q

Audio/Video-Voreinstellungen... “3#Q

Speicher-Cache gréssen, Wiedergabe Steuerungen etc. zu finden.

Einfache Konfiguration

Diese Menu beinhaltet ein Schnellzugriff auf vorkonfigurierte videospezifische
Einstellungen welche Auflosung, Codec Typ,Aufnahme und Ausgabe beinhal-
ten. Diese Vorkonfigurationen kénnen Sie im Menu: Video-Voreinstellungen

erstellen.

Video Voreinstellungen

Hier konnen alle Video/Audio spezifischen Einstellungen vorgenommen und
als Vorkonfigurationen flir das schnelle abrufen gespeichert werden. Die
Einstellungen umfassen Videoauflosung, Codec, Audioqualitaten, Aufnahme

und Ausgabe Einstellungen.

Benutzereinstellungen

Menu: FinalCutPro HD -> Benutzereinstellungen

Die Einstellungen in diesem Bereich decken ein breites
Funktionsspektrum ab. Generell haben alle diese
Einstellungen Einfluss auf die Interaktion des Benutzers
mit der Final Cut Pro Benutzeroberflache:

Allgemein

- Widerrufen Schritte

- Audio mischen in Echtzeit (Anzahl Spuren)
- Audio Wiedergabe Qualitat

- Automatisch sichern

Bearbeiten
- Standbilddauer (wirkt sich auf alle importierten Stills aus)

Timeline Optionen

-Timecode Start

- Spurgroésse

- Videospuranzeige (Piktogramm, Name..)
- Anzahl standard Spuren

- Audio Waveform anzeigen

- Audio Steuerelemente einblenden

Die Datei mit den Benutzereinstellungen wird in OSX
an folgendem Speicherort abgelegt:
Privat/Library/Preferences/Final Cut Pro User Data

Benutzereinstellungen

Allgemein \\ Baarbaiten  Enlketten | onen |, A8 A

Widerrufen verfigbar fiir: | 10 Aktionen
Letzte Clips merken: [ 10 Eintrige

(] Beim Anlegen neuer Projekte Einstellungsfenster anzeigen

(] Beim Anlegen neuer Sequenzen Einstellungsfenster anzeigen

Audio mischen in Echtzeit: | 12 Spuren & mit syncl
-Qualitat: |_Gering (schnellen (3} ) bel der gabe melden

™ ETT/PTV bei Bildauslassungen abbrechen

& Tipps anzeigen & Aufnahme bei Bildauslassung abbrachen
Bei Timecod hung: _Neuen Clip erstellen =

! Hinweis beim Impartieren van nicht-optimierten Medien

! Bei Aktivierung alle Fenster in den g
™ Bei Programmstart letztes Projekt ffnen

® h sichern 0 h rendern

Kopie sichern alle: [ 30 Minuten ch Minuten

Hochstens: | 40 Kopien pro Projekt
Maximal: [ 25 Projekte

Abbrechen

Benutzereinstellungen

Aligemein* Beerbeiten [ Eikstten ) donen |, | Audi Y
Standbilddaver: | DO!00I05100 [ Dynamisches Trimmen
Vorschau bei Vorlauf: | 00:00:06:00 [ Mit Sequenz-Audio trimmen
Vorschau bei Nachlauf: [ 00:00:02:10

) Mit Schnittmarken-Audio trimmen (Ton fiir andere aus)
Bildanzah! beim Trimmen: 5 Bilder

# Warnung, wenn die Anderung der Clip-Sichtbarkeit Renderdateien loscht
Reduziert :

( geschiitzter Objekte mit Stiftwerkzeugen bearbeitbar

Schwellenwert: 0 Bilder

dio-Keyframes

—_—
( Bearbeitungsrand: 0 Bilder

(mNm)

Benutzereinstellungen

Allgemein * Bearbaien © Eukersen \

Timecode-Start: | (BH00/00100 | Drop-Frame

Spurgroke: | Mittel .

A A
Spuranzahl-Voreinstellung:

[2 video [ 4 Audio

[ Name und Pikiogramm &)
[Sequenziell (AL, A2, A3, A4) %)
. Clip-Keyf
(| Keyframe-Uberlagerungen anzeigen Video Audio:
[ Audio-Waveform anzeigen [ Bewegungsanzeige [ Filteranzeige

# Zusammengehsrige Schnittmarken anzeigen
! Bildduplikate anzeigen
[ Audio-Steuerelemente einblenden

(] Filteranzeige  Keyframe-Editor
(] Keyframe-Editor ] Geschwindigkeit

(] Geschwindigkeit

HINWEIS. Hier durchgefuhrte Anderungen betreffen nur neue Sequenzen. Um die aktuellen Einstellungen einer Sequenz zu andern, verwenden Sie
den Befehl ,Sequenzeinsteliungen". Waitere Infarmationen finden Sie in der Hilfe.
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Wichtige Voreinstellungen

Systemeinstellungen

Menu: FinalCutPro HD -> Systemeinstellungen

Das Fenster , Systemeinstellungen” umfasst sechs
Bereiche mit Einstellungen, die von der Konfiguration
Ihres Computers abhdangen. Die wichtigsten
Einstellungen betreffen die Arbeitsvolmes

Auf dem Arbeitsvolume legt Final Cut Pro aufgezeichnete
oder gerenderte Dateien ab. Standardmalig verwendet
Final Cut Pro das Volume, auf dem das Programm instal-
liert ist. Im Bereich , Arbeitsvolumes” im Fenster
»Systemeinstellungen” legen Sie fest, wo die aufgenom-
menen Video- und Audiodateien sowie die von Final Cut
Pro erstellten Render- und Cache-Dateien gesichert wer-
den sollen. Hier kdnnen Sie auch noch weitere
Einstellungen zur GroRRe aufgezeichneter und exportier-
ter Dateien sowie zum verfligbharen Mindestspeicherplatz
auf Arbeitsvolumes festlegen. Sie kénnen bis zu 12
Arbeitsvolumes festlegen.

Arbeitsvolumes ' Orte fir Suchen || Speicher & Cache || '\ Externes ', Effeks A

Video Audio Video Audio
Aufnahme Rendern

g ¥ 8 @

" 372.8 GB auf VIDEO_RAID:_Final Cut Pro Documents

<Unbestimmt>

<Unbestimmt>

<Unbestimmt>
= = = = v

[ Audio und Video in getrennten Dateien aufnehmen

Waveform-Cache: [ Auswihlen... ) 372.8 GB auf VIDEO_RAID:_Final Cut Pro Documents

Piktogramm-Cache: [ Auswéhlel ") 372.8 GB auf VIDEO_RAID: Final Cut Pro Decuments

Automatisch sichern auf: (Auswdhlen... ) 372.8 GB auf VIDEO_RAID: Final Cut Pro Documents

Auf diesen Arbeitsvolumes mindestens frei lassen: 2047 mB
| Maximale CroRe von Dateisegmenten bei Aufnahme/Export: MB
_ Aufnahme begrenzen auf: Minuten

IA: Abbrechen ") ( OK )

Einfache Konfiguration

Menu: FinalCutPro HD ->Einfache Konfiguration

Mit dem Fenster “Einfache Konfiguration” kann auf
Voreinstellungen welche in den “Audio/Video
Voreinstellungen” gemacht wurden mit einem Klick zuge-
griffen bzw. zwischen verschiedenen Konfigurationen z.B.
fiir DV-PAL oder HighDefinition umgeschaltet werden.

Die Konfigurationen missen aber erst in den
“Audio/Video Voreinstellungen”vorbereitet und kénnen
auch da speziell gespeichert werden.

FinalCutPro wird mit einer ganzen Reihe von
Voreinstellungen ausgeliefert.

Im Zusammenhang mit MiniDV Kameras wird immer die
Einstellung “DV-PAL" verwendet.

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Einfache Konfiguration

DV-PAL

Konfiguration fir: Alle zeigen

WVerwenden Sie diese Konfigurdtion, wenn Sie mit DV-PAL-Material arbeiten und
FireWire Gerite fiir die Ein- un§l Ausgabe von Audio und Video verwanden méchten.

Seguenz: DV PAL 48 kHz
Aufnahme: DV PAL 48 kHz
Geritesteuerung: FireWire PAL
Video-Wiedergabe: Apple FireWike PAL (720 x 576)
Audiowiedargabe: FireWire DV
Schnitt auf Band (PTV-Videcausgdbe: Ohne
Schnitt auf Band (PTV-Audioausgdbe: Ohne

d ‘ werden nicht verandert. Neue

fur varh,
X, aus der einfachen Konfiguration.

die

Hinweis: Ei

(" Abbrechen ) (€ Verwenden )

DV-NTSC

DV-PAL

DVCPRO HD - 1080i50
DVCPRO HD - 1080i60
DVCPRO HD - 720p24
DVCPRO HD - 720p30
DVCPRO HD - 720p60
HDV - 1080150

HDV - 1080160

HDV - 720p30
OfflineRT NTSC
OfflineRT PAL

Eigene Konfiguration
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Wichtige Voreinstellungen

Audio/Video-Voreinstellungen

Die Audio/Video Voreinstellungen enthalten alle relevanten
Videotechnischen Einstellungen. Sowohl fur die Aufnahme

wie auch fir die Sequenzen und die Ausgabe.

Zusammenfassung

Hier kdnnen Sie aus einer Vielzahl von vorbereiteten
Einstellungen fur Sequenz, Aufnahme, Geratesteuerung
und Wiedergabe auswahlen und diese fiir die Einfache

Konfiguration nach lhren Wiinschen zusammenstellen und

abspeichern. Im Fenster “Einfache Konfiguration” kénnen

sie dann schnell zwischen diesen Einstellungen umschal-
ten.

Sequenz & Aufnahme

Hier finden Sie die detailierten Einstellungslisten und
haben hier die Moglichkeit diese zu bearbeiten. Einige
Werkseinstellungen sind gesichert und kénnen nicht
verandert werden.

[ Sequenz-Voreinstellung bearbeiten

[Verwenden Sie diese Voreinstellung, wenn Sie anamorphotisches DV-PAL-Material und Ton
mit 48 kHz (16 8it fur DV) bearbeiten mochten.

Beschreibung:

[rSIR—

o
idgrose: [ 98 x| 576 | CoR601/ OVPALGA) £
Pixeformat: | PAL- CCIR 601 ) & anamorphotsch 169

Halbbilddominanz: | Gerade Zeilen D

Audicjvm_eo_—Voreins[e]Iungen

Zusammenfassung ' Sequenz | Aufnahme ) Geratesteuerung |, Ajv-Gerite |

DV PAL 48 kHz 14

WVarwenden Sie diese Voreinstellung, wenn Sie DV-Material und Ton mit 48 kHz (16 Bit fur DV)
bearbeiten machten.

Sequenz:

Aufnahme: | DV PAL 48 kHz )
Werwenden Sie diese Voreinstellung, wenn Sie PAL-Material fiir DV FireWire Ein- und Ausgabe
mithilfe von DV FireWire aufnehmen mochtern.
Gerdtesteuerung:  FireWire PAL -:1

Wenwendan Sie disse Voreinstellung, wenn Sie Ihr PAL-DV-Gerat iiber FireWire steuarn.

Videowiedergabe:  Apple FireWire PAL (720 x 576) B

Audiowiedergabe:  FireWire DV +

Hinweis: Schnitt auf Band fAusgabe auf Video verwenden andere Gerate.

( Einfache Konfiguration erstellen... )

Abbrechen

AudicN‘ld:)—Voreins[e]lungen

Zusammenfassung | Sequenz ' Aufnaime | Gerdtesteuerung | A/V-Gerdte | |

Voreinstellungen:

Zusammenfassung: ‘

Bl

&«
|nooo\ooooc-_q

e
Sequenz-Zeitoasis: | 25 B

oz ibemesctm
Timecode-Rate: | Wie Zeitbasis fur Bearbeitung |3

QuickTime Video-Enstelungen
Compressor: [ DV~ PAL >
Qualitat: ey [ 00 5 F=

(e

Audioeinstellungen
Rate: | 46000 %

(brechen) (C06)

A/V Gerite

Hier finden Sie Einstellungen fir die Wiedergabe von
Video auf externe Monitore, entweder via Firewire oder
tiber spezielle Videokarten.

BTaCRTTagTC T

Blackmagic PAL - |PEG

v Verwenden Sie diese Voreinsteilung, wenn Sie DV~
- DV PAL 48 kHz Anamarphotisch gmgafr:nd ;::r;m!“kh'z (16 Bit fur V2
A~ D50 PAL 48 kHz Sreen meden
Bildgroge: 720 x 576 Pixel
DVCPRO HD - 1080i60 & Zeitbasis fir Bearbeitung: 25 fos
DVCFRO HD - 720p24 & Halbbilddominanz: Geradzzhlige Zeilen
Pixelformat: PAL - CCIR 601
DVCPRO HD - 720p30 & 3’;“‘2"1":“55" 15‘3'\;\”‘5 R
ideabearbeitung: YUV erlaubt (3-Bit
DVCPRO HD - 720p60 ] Weillpunkt: Weill
OfflineRT NTSC (Foto-JPEG) & Kompressar: DV - PAL
OfflineRT NTSC (Photo JPEG) ) 16,7 Mill. Farben (24 8it)
Keine Datenratebegrenzung
OfflineRT PAL {Foto-JPEC) & Ksine Keyframes festgelagt
OFfflineRT PAL (Photo IPEG) Qualir 200
_ Audioeinstellungen
Unkomprimiertes 10-Bit PAL 48 kHz . J6_BIt 48,000 Kz Stereo
Unkomprimiertes 8-Bit PAL 48 kHz v

T=DOvVIT

Verwenden Sie diese Voreinsteliung, wenn Sie PAL- ‘
Material fiir DV FireWire Ein- und Ausgabe
___|_ _mithilfa unn OV Eirelbliee ufnakman marhs L

Audio/Video-Voreinstellungen

T Sequenz \Ratne CeE g\ TRVEGEEE)

Voreinstellungen: Zusammenfassung:

Hinweis: Eine Sequenz-Vargabe definiert die Zeitbasis fiir die Bearbeitung der Sequenz. Sobald eine Sequenz erstellt wurde, kann
die Zeitbasis nur gedndert werden, wenn ce Sequenz keine Clips enthilt. Sobald eine Sequenz ein Clip enthal, kann die Zeitbasis
nicht geandert werden

(Dup\izwsren..‘) ( Bearbeiten... ) Entfernen

Abbrechen

Audio/Video-Voreinstellungen

Zusammenfassung ' Sequenz | Aufnahme | Geritesteuerung ' A/V-Gerate |,

- Externe Wiedergabe
Apple FireWire PAL (720 x 576) =

Video:

[ Optionen... )

! Auf dem Computer anzeigen

Audio: _ FireWire DV B

QEUCTCIR S TEE SRS

— M Andere Ausgabe fir Schnitt auf Band/Ausgabe auf Video
Apple FireWire PAL (720 x 576} =

Video:

[ Optionen... )

_! Auf dem Computer anzeigen

Audio: _ FireWire DV B

™ Beim Start keinen Hinweis bei fehlendem, externen A/V-Gerat anzeigen

| Keine Warnung anzeigen, wenn mehr Audioausgidnge vorhanden sind als Kandle am Audiogerat

Abbrechen
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Arbeiten mit FinalCutPro

Starten eines Projekts

Wenn Sie FinalCutPro starten wird automatisch das zuletzt ge6ffnete oder ein
neues leeres Projekt geoffnet.

Die aktuell benutzten Einstellungen eine neuen Projektes basieren auf den
aktuellen Einstellungen der “Benutzereinstellungen” und den “Audio/Video
Voreinstellungen”

Bevor Sie mit der Arbeit in FinalCutPro beginnen, sollten Sie sicherstellen,
dass die verwendeten Einstellungen ihren Bedurfnissen und den
Spezifikationen ihres Videosystems entsprechen.

Voreinstellungen fur eine neue Sequenz:

Die folgenden Einstellungen gehen davon aus, dass Sie mit einem Uber

Firewire am Computer angeschlossenen DV-PAL basierten Videosystem arbei-

ten. Wenn Sie Uber spezielle Videokarten (Cinewave, Decklink 0.a.) verfligen,
bendtigen Sie unter Umstanden andere Einstellungen.

Kontrollieren Sie die folgende Einstellung:

Menu: FinalCutPro -> Einfache Konfiguration

Wahlen Sie aus dem Aufklapp- Menu die Einstellung: “DV-PAL’
Hiermit stellen Sie sicher, das alle kiinftigen Sequenzen, Aufnahmen und
Ausgaben auf dem DV-PAL Standard beruhen.

Einfache Keonfiguration

Konfiguration fir: _DV-PAL +) Ale z¢igen

iguration, wenn Sie mit DY-PAL-Material arbeiten und
Firei¥ire Gerate fur gie £in- und Ausgase van Audic und Vides verwenden machin.

Hinwels: Einstellungen fur vorhandene Sequenzen werden nicht verandert. Neue
Sequenzen verwenden die Einstellungen aus der sinfachen Konfiguration.

Abbrechen
Einfache Konfiguration

r
|

|

|

|

|

| DV PAL 48 kHz

‘ 2
|

|

|

|

|

|

|

|

|

DV-NTSC

DW-PAL

DV-PAL Anamorphotisch

DV-PAL FireWire Basic

DVCPRO HD - 1080i60

DVCPRO HD - 720p24

DVCPRO HD - 720p30

DVCPRO HD - 720p60

OfflineRT NTSC

OfflineRT PAL

Unkomprimiertes 10-Bit PAL 48 kHz
Unkomprimiertes 8-Bit PAL 48 kHz

Konfiguration Auswahl

Eigene “einfache Konfiguration” erstellen

Erstellen einer eigenen “einfachen Konfiguration”

Wenn Sie eine eigene Konfiguration erstellen wollen, dann kdnnen Sie im
Voreinstellungsfeld “Audio/Video Einstellungen” im Karteireiter
“Zusammenfassung” eine eigene “einfache Konfiguration erstellen.

1. Menu: FinalCutPro ->Audio/Video Einstellungen

2. wahlen Sie imTab “Zusammenfassung” aus den Aufklappmenus, die
gewdlnschten vorkonfigurierten Einstellungen fiir: Sequenz, Aufnahme,
Geratesteuerung, Video- Audiowiedergabe.

3. Speichern Sie die Einstellungen als “Einfache Konfiguration” Es wird eine
Datei in ihren personlichen Benutzerordner geschrieben.

Wenn Sie mehr Kontrolle liber die Einstellungen benétigen, so kdnnen Sie
eigene Voreinstellungen Konfigurieren, welche Sie spater in der
Zusammenfassung auswahlen und wiederum als “einfache Konfiguration”
speichern kdnnen.

Audio/Video-Voreinstellungen

Zusammentassung \( Sequenz | Aufnahme \ Geratescauerung \| AN-Gerite |

Sequenz: DV PAL 48 kHz C)

v
s

instellung, wenn Sie DV-Material und Ton mit 43 kH (16 8k fur DV)

Aufnahme: DV PAL 48 kHz B

e S PAL £ und Ausgabe
mithf van OV Freiire sufnehman mochten.

Geratesteuerung: |_FireWire PAL s
e Frewire steuern

Apple FireWire PAL (720 x 576) B
FireWire DV :

Hinweis: Schnitt auf Band /Ausgabe auf Video verwenden andere Gerate.

Einfache Konfiguration erstellen.

Abbrechen

Audio/Video Voreinstellungen
Zusammenfassung flir das erstellen
von Einfachen Konfigurationen
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Arbeiten mit FinalCutPro

Neues Projekt

Wenn immer Sie FinalCutPro starten wird standardmassig das zuletzt
geodffnete oder ein neues leeres Projekt inklusive Sequenzen gedffnet.
Schliessen Sie ein allfallig bereits benutztes Projekt: Menu: Ablage->Projekt
schliessen.

Wenn Sie kein neues leeres (noch unbenanntes) Projekt im Browser haben,
dann erstellen Sie ein solches: Menu: Ablage->Neues Projekt. Sie erhalten ein
neues Projekt mit dem Namen “unbenanntes Projekt 17

Speichern Sie das Projekt an einem von lhnen gewlinschten Speicherort.
Sinnvoll ist es, wenn Sie flr lhre Videoprojekte eine eigene Ordnerstruktur
anlegen, in welchen Sie Projektdaten, Grafiken und Videodaten sauber ordnen
kénnen.

Menu: Ablage-> Projekt Speichern

Der Name im Projekt-Karteireiter andert zu dem von lhnen beim speichern
angegebenen Namen.

ana Browser
Unbenanntes Projeke L | Effekte
& Name ¥ fer

[£5] sequenz L 0:00:00

In-Punkt |

Unbestimmt |

(&) i
Neues Projekt

Sequenz offnen

Um eine bestehende Sequenz zu 6ffnen, kdnnen Sie auf das Sequenz-lcon im
Fenster “Browser” doppelklicken.

Um eine neue Sequenz zu erstellen, wahlen Sie:
Menu: “Ablage” > “Neu” > “Sequenz” (Befehl + N)

Immer wenn Sie eine Sequenz 6ffnen, wird diese gleichzeitig in den Fenstern
,Canvas” und ,Timeline” angezeigt. Diese zwei Fenster sind direkt miteinander
verknlpf. Im Fenster ,Timeline” kdnnen mehrere Sequenzen vorhanden sein.
Jede Sequenz besitzt einen eigenen Titel oben im Fenster ,Timeline”

Die benutzten Einstellungen neuer Sequenzen basieren auf den aktuellen
Einstellungen der “Einfachen Konfiguration”

RT<) [ 00:00:00:00 (506

000 Timeline:Sequenz Lin Unbenanntes Projeki L

0:0004:00 00:000800

® (u]a @
@(n]a &

D[ain]a =
D(ain]a =
® (m]a =

® (w]a =
o|=| Avlaay] mi))

leere Sequenz

Erstellen eines Bin-Ordners

Waéhlen Sie ein Ziel (Tab) im Fenster ,,Browser” aus.

1. Erstellen Sie ein neues Bin (Ordner) im Browser Fenster
Menu: “Ablage” > “Neu” > “Bin” (Befehl + B)

2. Benennnen Sie den Bin-Ordner: (Klick auf Bin Namen) z.B. “Movies’,

“Footage’, “Quellenmaterial’.....
3. Offnen Sie den Bin-Ordner mit einem Doppelklick. Der Bin Ordner erscheint
als eigens Fenster

4. Sie konnen das Bin-Fenster ins Browser Fenster eindocken: klicken Sie in
denTab Namen des Bin Fenster und verschieben Sie dieses in denTab
Bereich des Browsers

000
Movies | Mein erstes Videoprojeke | Effekte

Name ¥ | Dauer In-Punki

Browser

[ ) v
Bin Ordner “Movies” im
Browser eingedockt

Importieren von Dateien

Fiihren Sie eine der folgenden MaRnahmen aus:

-~ Offnen Sie das Menii ,,Ablage” und wahlen Sie ,Dateien” oder ,,Ordner”
aus dem Untermeni ,Importieren” Wahlen Sie das gewtlinschte Objekt aus
und klicken Sie in ,,Auswéahlen” (Befehl+l)

- Bewegen Sie die gewlinschten Dateien oder Ordner via “drag&drop” von
lhrem Schreibtisch oder Datenordner in einen Projektbereich oder ein
Projekt-Bin innerhalb des Fensters , Browser?”

- Klicken Sie bei gedrickter Taste ,ctrl” in das Fenster ,,Browser” oder ,Bin”
und wahlen Sie ,,importieren -> Dateien oder Ordner aus dem
Kontextmend.

000
Movies | Main arstes Videoprojeke | Effekre
Name ¥ [Dauer | In-Punki
[E] Leop_Time. mov 00:00:03:10  Unbestimmt
[ Loop Water.mav
[E=] wight_1
[E=] wight_2
[E=] might_3
[=] otieke_1
[=] Objek:_2

Browser

00:00:03:10
00:00:45:20
00:00:10:10
00:00:22:10

Unbestimmt
Unbestimmz
Unbestimmt
Unbestimmt
00:00:11:05  Unbestimmt

00:00:13:04  Unbestimmt

[< ) < r 4
Importierte Dateien im Bin-
Ordner “Movies”
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Arbeiten mit FinalCutPro

Importieren von Audiodateien

Wenn Sie Audiotracks direkt ab Audio-CD’s importieren, so werden diese dabei
nicht auf lhre Harddsik kopiert. Sobald Sie die Audio-CD wieder entfernen, sind
so importierte Dateien fur FCP nicht mehr auffindbar. Audiotracks ab Audio-CD’s
missen Sie desshalb zuerst auf ihre Harddisk kopieren.

1. Im “Finder” kopieren Sie die gewlinschten Audio Tracks mittels drag&drop
direkt von der Audio-CD in den von lhnen gewtlinschten Ordner fir
Mediendateien.

2. In “FCP” Importieren Sie die zuvor kopierten Tracks aus lhrem Mediendateien
Ordner: Ablage -> Importieren->Dateien (Befehl+l)

Wichtig:

diese Import Funktion ist auf eine Sampling Rate von maximal 44KHz limi-
tiert. Um Audio CD’s mit 48KHz zu importieren, missen diese zuerst mit hilfe
des QuickTimePro Players oder mittels iTunes nach 48 KHz konvertiert wer-
den.

Audio

1 f
[ _Andere
|7 FOOTAGE_DV PAL
| KURS_FinalCut3.02
|7 KURS_Vi...echnik
| PROJECTS_DEMO_N
|7 VIDEOPR..T_NGE »

[ Audio
| Footage

8080

/ Audio CD

Po3

1 Audio Track

ip|

1von 12 Objekte ausgewahlt, 0 KB verfiagbar

ip|

10 Audio Track

ip|

449 KHz und 48KHz Audio in FCP Projekten

Schnittprojekte fiir DV-Video werden meistens mit 48 KHz bearbeitet.

Wenn sie Audiodaten mit 44 oder 32KHz in ein auf 48 KHz eingestelltes FCP
Projekt importieren, kann es sein das FCP den importierten Ton immer rendern
will (was ziemlich lastig ist). Zwei Moglichkeiten dies zu umgehen:

A)

Umstellen der “Audio Wiedergabe Qualitat” auf “Gering”
Menu -> FinalCutPro -> Benutzereinstellungen

Dadurch wird der die 44KHz -> 48KHz Konvertierung in schlechterer

Audio mischen in Echtzeit:
Audiowiedergabe-Qualitat:

| Audio-Keyframes aufnehmen

Gering (schneller) | 3 ]

8 Spuren

Qualitat daflir aber in Echtzeit ausgefiihrt.

B)
Importieren von Audio Dateien welche bereits im 48KHz Format vorliegen.

- Konvertieren von 44KHz zu 48KHz mit Hilfe von FinalCutPro
- Konvertieren von 44KHz zu 48KHz mit Hilfe von QuickTimePro Player
- Konvertieren von 44KHz zu 48KHz mit Hilfe von iTUNES

Konvertieren von 44KHz zu 48KHz mit FCP

Importierte Audiodateien welche im 44Khz Format vorliegen, kénnen mit FCP
nach 48KHz konvertiert werden. Die entsprechenden Dateien werden hierzu
zuerst manuell aus FCP exportiert, und danach wieder importiert. Die Konvertier
ung nach 48KHz erfolgt durch eine der Zahlreichen Optionen welche in den
Exportfunktionen vorhanden sind.

1. selektieren Sie den zu exportierenden Audio Clip im Browser

2.Wahlen Sie im Menu: Ablage -> Exportieren -> QuickTime Konvertierung

3. Im Sichern Dialog wéahlen Sie unter “Format” denTyp “AlFF”

4. Im Sichern Dialog wahlen Sie “Optionen”

5. Im Optionen Dialog wahlen Sie unter Abtastrate 48.000 KHz

6. Speichern Sie die Datei in Ihren Media Ordner

7. Importieren Sie die nun die konvertierte neue 48 KHz AIFF Datei und entfernen
Sie die alte 44 Khz aus dem FCP Projekt

AT
1.
ﬂ Music_Carlos Santana
(7] Seauence 1
3. Format: (_ Optionen... )
Einstellung] ~ MPEG2 i
QuickTime Film | =
————  plaw —
( NeuerOrdi 51, ( Abbreche
Toneinstellungen 24.000
5. Kompression: Ohne 32.000
44.100
Rate: I LGB v 48.000 |
Datenformat: () 8-Bit () 16-Bit
Kandle: : Mono @S[ereo
( Abbrechen ) € OK )
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Arbeiten mit FinalCutPro

Konvertieren von 44KHz zu 48KHz mit QuickTime Pro Plaver

Mit Hilfe der “Pro” Version konnen Audio Dateien auf einfache Weise konver-
tiert werden.

1. Ziehen Sie die zu konvertierende Audio Datei auf das Logo des Quick Time
Players (zu finden im Programme / Applications Ordner). Oder benutzen Sie im
Finder das Kontext Menu (Ctrl) und wahlen “Offnen mit -- > QuickTimePlayer”

2. Wahlen Sie Menu: -> Ablage -> Exportieren

3. Wahlen Sie aus dem Aufklappmenu “Exportieren” Ton -> AIFF

4. Wahlen Sie “Optionen” und unter den Toneinstellungs-Optionen: 48.000 KHz

5. Sichern Sie die Datei in lhren Media Ordner und importieren Sie diese in
FinalCutPro

QuickTime Player

Geoffnete Audio Datei

M PG

[[[[[[[[ Film -> QuickTime Film € Y
- Film -> QuickTime Media Link  ~
Exportieren: Optionen... )
Verwenden: | 700 -> System 7 Klang
Ton -> Wave
. Ton->plaw —_—
( Neuer Ordn. [ Abbrechen ) (Sichern )

Exportieren als...

Toneinstellungen . 24.000
Kompression: Ohne 32.000
44.100
Rate: 48,000 LLE v 48.000
T
Datenformat: () 8-Bit () 16-Bit
Kandle: : Mono "E‘Sterec

(Abbrechen ) € 0K )

Optionen

Konvertieren von Audiodateien mit Hilfe von iTUNES

P

Mit dem Programm “iTunes” kénnen die Sound Dateien von der Audio-CD direkt

in 48 KHz konvertiert und danach in FCP importiert werden.

Bevor Sie jedoch Audio-CD Files mit iTUNES konvertieren sollten Sie die Import

Voreinstellungen von iTUNES kontrollieren.

1. Wahlen Sie im MENU “Bearbeiten” -> “Voreinstellungen”

2. im Voreinstellungs Dialog wahlen Sie denTab (Karteikarte) “Importieren”

3. wahlen Sie aus “Zum Importieren verwenden” den “AlIFF Codierer”

4. wahlen Sie “Konfiguration” -> “Eigene”

5. Stellen Sie die “AlFF Codierer” Optionen wie gewlinscht ein:
(48 KHz, Stereo, 16 Bit)

6. Verschieben oder kopieren Sie die Sound Dateien aus dem iTUNES Music
Ordner in lhren eigenen FCP Projektordner.

7. Importieren Sie die Aiff Audiodateien

F] iTunes o
SIDIC o baelausene zer 119 )
o —C‘— o I 2 I Suchen Impertieren
Quelle [ Titel Dauer Interpret
I Bibliothek 1 ™ The Ground Beneath Her Feet 345 U2 .
'3 Radio 2 # Never Let Me Go 5:36 Bono (MDH) N
FE
" Radic 4 @ satellite Of Love 4:12  Milla Jovovich (MDH)
- 5 # Falling At Your Feet 4:54 Bono (Lanois)
3 = Tom Tom's Oream 1'52 The MDH Band
A 7 ® The First Time 342 U2
8 & Bathtub 1.0& The MDH Band
a ® The First Time (reprise) 2:05 Daniel Lanois (MDH)
10 # Tom Tom's Room 2:24  Brad Mehldau (Bill ...
11 ® Funny Face 0:33 The MDH Band
12 # Dancin’' Shoes 2:06  Bono (MDH) b
13 # Amsterdam Blue (Cortege} 9:19  Ell.Arreguin. Maudb. .
14 ® Satellite Of Love (reprise) 1:06 MDH,Lanais,Frisell,...
15 & Satallite 1 |oue (Dannu Saher 514 | ich Haccall
w Lﬁj EJ 16 Titel, 55:36 Gesamtspielzeit, 562.5 MB @ @ EJ —

Der Standard Speicherordner von iTUNES befindet sich unter:
Macintosh HD -> Dokumente -> iTUNES -> “iTUNES Music”

—— MunesEinstellungen

Allgemein \ / Effekte \ / Importieren '\ / CD-Brennen ) / Erweitert

P3-Codierer
2um Importieren verwenden: =]
WAV-Codierer

Kenfiguration:

Einstellungen
Hlles automatiach.

[ Titel beim Importieren wiedergeben

Zum Importieren verwenden: | AIFF-Codierer B

R ﬂ
Einste|

Alles automatisch.

AIFF-Codierer
Kanile AbtasigriBe
Q i Q
J Mono ) 8Bit
{® Stereo @) 16 Bit
( | (Cabbrechen J[[__ok ||
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Arbeiten mit FinalCutPro

Videoaufnahmen

Vorbereiten von Videoaufnahmen

Bevor mit der Aufnahme / dem Einlesen von Video begonnen werden kann,
sollte festgelegt werden, auf welche Harddisk (wenn mehrere vorhanden)
bzw. in welchen Ordner FCP die Daten speichern soll. FCP erzeugt dann
automatisch eine ganze Ordnerstruktur, in welche fiir die einzelne Projekte die
Aufnahme und Renderdateien abgelegt werden.

Standardmassig wird diese Ordnerstruktur im aktuellen Benutzerordner

unter “Dokumente” angelegt. Wem diese Struktur zu kompliziert ist, oder wenn
mehrere Harddisks vorhanden sind, dann kann die FCP Ordnerstruktur mit
Hilfe der FCP-"Systemeinstellungen” an einen beliebigen anderen Ort verlegt
werden.

Die Projektdatei und vorbereitete Grafik & Audiodateien legen Sie in einem
selbstgewahlten Projektordner auf lhrer Harddisk ab. Diese Daten mussen sich
nicht innerhalb der FCP Ordnerstruktur befinden.

1. SchlieBen Sie den Videorekorder bzw. den Camcorder mittels Firewire Kabel
an lhren Computer an. Wenn Sie mit einem Camcorder als Zuspielgerat arbei-
ten, muss dieser auf VTR oder Camera stehen, damit der Computer die
Kamera erkennen kann.

2. Starten Sie Final Cut Pro und erstellen Sie ein neues Projekt:
>"Ablage” > “Neues Projekt”
Sichern Sie das neue Projekt in Ihrem Ordner:
> “Ablage” > “Projekt sichern unter...”

3. Legen Sie fest wo FCP die Dateien speichern soll:
> “Final Cut Pro” > “Systemeinstellungen” > “Arbeitsvolumes”
Wahlen Sie die schnellste Harddisk mit der grosseren Kapazitat aus.

“Video Aufnahme” “Video Rendern” & “Audio Render” kdnnen zusammen an
denselben Ort bestimmt werden.

Sind jedoch mehrere Harddisk vorhanden, so ist es von Vorteil die Render
Dateien auf eine zweite Harddisk zu legen. Dies bietet deutliche
Geschwindigkeitvorteile.

r . Al
Systemeinstellungen

Arbeitsvolumes \((§paicher & Cache | | Exte A
Video Audio Video Audio
Aufnahme Rendern
g ¥ & ® (Auswahlen...) 125 GBauf VIDEDHD:Final Cut Express Documents O
( Auswahlen... ) <Unbestimmt>

<Unbestimmt>

<Unbestimmt>

= = = = il £

.

Waveform-Cache: (Auswahlen...) 125 GBauf VIDEO_HD:Final Cut Express Documents

w

Piktogramm-Cache: [ Auswahlen... 12.5 GB auf VIDEO_HD:Final Cut Express Documents.

12.5 GB auf VIDEO_HD:Final Cut Exprass Documents

Automatisch sichern auf: [ Auswahlen...)

Auf diesen Arbeitsvolumes mindestens frei lassen: 1000 MB
le GroRe von Dat en bei Aufnahme/Export: 00| MB

# Aufnahme limitieren auf: 30 Minuten

(o)

Systemeinstellungen -> “Arbeitsvolumes”

Projekt-Unterordner
FinalCutPro legt in den verschiedenen Capture und Render Ordner fiir jedes
Projekt einen eigenen Unterordner an. Dies geschieht komplett automatisch

066 = SYSTEM_HD (=)
7 von 42 ausgewihlt, 8.8 GB verfligbar
Name

¥ |A& Benutzer
» | Furalle Benutzer
v

4 noemart
¥ |- Bilder
v Dokumente
|~ AppleWorks Benutzerdaten
| Desktop Pictures
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Loggen und Aufnehmen

1. Rechnen Sie aus, wieviel Minuten Material auf der ausgewahlten
Festplatte Platz finden. Vergessen Sie nicht, dass die Vorschauen und der
fertige Film auch noch Platz bendtigen. Loggen und Aufnehmen
> 1sec. = 3.5 MB g
> 1min. = 210 MB
> 10min. = 2.1 GB

2. Offnen Sie das Fenster zum Aufnehmen von Clips:

>"Ablage”>"Loggen und Aufnehmen”

3. Geben Sie den “Log Bin” an
Der Log Bin ist ein Ordner im Browser in welchen die aufzunehmenden Standard Log Bin
Clips plaziert werden. Standardmassig ist die oberste Hierarchiestufe des r Untitled Project 2 11595 i
Projekts als Log Bin Gekennzeichnet., = = m m = o = o o o o o o o o o o o o o = F—

Es gibt zwei Methoden einen neuen Log Bin zu bestimmen: [5%] Sequence 1

> 1. Im Browser einen neuen Bin erstellen: Menu: Ablage -> Neu-> Bin

2. Log Bin Festlegen: Menu: Ablage->LogBin Festlegen Neuer Log Bin

¢ . . . .
> - Im “Loggen und Aufnehmen” Fenster mit der Taste @ ein LogBin Legging | Clip Settings . Capture Settings
erzeugen; im Browser erscheint ein Bin1....Bin2 etc.. Log Eiin: (_ i e ) @ @.
- Den Namen des “Bin1” im Browser andern (z.B. Neue Movies) =

Name im Browser andern

b Untitled Project 2 ‘ses |

Marne
B -lNeue Mo jes
4. Suchen Sie mit Hilfe der Steuerungstasten im Aufnahmefenster einen [22] Sequence 1
In- und Out-Punkt auf dem Band, und bestatigen Sie diese mit den “Mark-
In” und “Mark-Out” Knépfen. )
Dauer des geloggten Clips Aktueller Timecode (vom videotape)
Tatal Free Space 650.1 MB  Tatal Free Time (AY) 2.9 min
Direktes Eingeben vonTimecode Angaben [ [ oo%oo o000 €74 [ 002 5a09

Es kann auch direkt ein Timecode in
eines der drei Felder eingetragen werden
(In / Out / Aktueller Timecode), mit
betatigen der Enter Taste wird das - -
Videoband an die gewiinschte Stelle e

gespult.
_ TR o0k (0] teotsetlfiu)
f VTR Steuerung f
In-Point Setzen Out-Point Setzen
(Mark In) (Mark Out)
5. Fiillen Sie im Loggen Tab die Angaben aus, die der Clip tragen soll. Loggen | Clip-Einstellungen | Aufnahmeginstellungen
D.i.e Klappen. fur?ktionierep als automatische Zahler, die bei jedem Log-tin: (_Mein erstes Videaprojeke ) ﬁ @
nachsten Clip eins dazuzahlen. .
Band: [Ferien USA 2003
- Band (Bandname und Nummer) N_am: Nifgm“mm"l ™ pialog
- Description (z.B. Kapitel, Tag....) Bezeichn.: [Niagara ‘I’
- Scene (Szenenbezeichnung) Szene: [Totale z
Einstellung: |_'l '
Log-Notiz: ‘ [ ] Bl
- 1
|

Automatischer Zahler
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T — |
6. Klicken Sie den Clip-Einstellungen Tab: (Rsteloalinad
- ¥ videa

- wahlen Sie unter Capture ob Video + Audio, oder nur eines von beiden auf- . . .
genommen werden soll. i . i

- wahlen Sie ob Audio als separate L+R Kanale oder als Stereofile aufge-
nommen werden soll.

in diesem Fenster sind einige Einstellungen flir Farbkorrekuren B _

& Aussteuerung grau (inaktiv) dargestellt, diese sind nur Verfiigbar, wenn R B o=
Ihr Computer Uber eine “analoge” Video-digitalisierkarte verfligt [ 1
(Cinewave, Blackmagic, Kona...) @ 1

Beim Aufnehmen von DV Video ab Kamera/Recorder Zuspieler, werden @ 2

lediglich bereits digitale Daten kopiert, eine Farbkorrektur ist erst nach der
Aufnahme in FinalCutPro maoglich.

7. Klicken Sie auf “Clip Loggen’, die angegebenen Daten werden in einen “offli-
ne Clip” im Log-Bin gespeichert. Sie kdnnen nun weitere Clips loggen.

8. Wenn Sie die Clips nun aufnehmen méchten, klicken Sie auf “Stapel” im
Kéastchen “Aufnahme” Uberpriifen Sie die Einstellungen im Fenster
“Stapelaufnahme” welches automatisch erscheint. Mit Ok bestatigen.

Stapelaufnahme

Aufnahme: ' Alle ausgewihiten Objekte i+) All Items in Logging Bin

—_———————- Selected Items in Logging Bin

Optionen: ¥ Einstellungen des Log-Clips verwenden

| Bearbeitungsrand: 00:00:00:00|

Voreinstellungen: DV PAL 48 kHz -:] OV NTSC 48 kHz
Videoeingabe: .0V Video" DV PAL 38 kHz
SRR m—_————— == DV PAL 48 kHz
24 8t pra el o A DV to OfflineRT NTSC (Photo JPEG)
S Ee DV to OfflineRT PAL (Photo JPEG)
e ey R Generic Capture Template

Spezker: off
Volume: 100, Gain: 0

Bei der Aufnahme werden die Einstellungen des
Log-Clips fir Bild, Aussteuerung und Medien
werwendet.

Gesamte Mediendauer: 00:00:05:03

Festplattenspeicher: 37.2 MB bendtigt / 88.0 G8 verfiigbar

Bestatigen Sie im Fenster “Band einlegen” dass das richtige Band in der e
. PAL Tut-DV - 00:00:05:24 - 1 clip - READY
Kamera liegt.

9. Wahrend der Aufnahme erscheint ein Fenster, welches die Aufnahme in = ==
schlechter Qualitat zeigt. Der Clip wird automatisch in den Ordner gesichert,

welchen Sie in den Voreinstellungen angegeben haben. Offnen Sie den Clip
und Uberprifen Sie, ob In- und Out-Punkt stimmen, kontrollieren Sie auch die Ceance)
Tonspur.
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Tipps fur die Videoaufnahme

Der Schnitt beginnt bei der Aufnahme

Um spater beim Einlesen und schneiden Probleme zu vermeiden, gilt es bei der
Kamera Aufnahme ein paar Punkte zu beachten:

Bandvorlauf / PreRoll

Ein neues MiniDV Videoband besitzt noch keinerlei Timecode oder Video
Information. Um spatere Probleme beim Einlesen in den Computer zu vermei-
den, sollte jedes Videobandes vor dem ersten Gebrauch bzw. vor der ersten
Aufnahme mit 20-30 Sekunden schwarzem Signal versehen werden. Dies wird
vor allem fiir die Pre-Roll Time (Anlaufzeit des Videorecorders) vor dem ersten
Bild. bendtigt (Deckel auf die Kamera und Aufnahme driicken).

Vermeiden von Timecode Locher

DV Videobander besitzen wie vorgangig beschrieben von Werk aus keinen
Timecode, dieser wird wahrend der Videoaufnahme gleichzeitig auf's Band
geschrieben und gewahrleistet spater ein bildgenaues wiederauffinden einzel-
ner Frames. Wird die Videokassette zwischen den Aufnahmen aus dem
Camcorder entnommen und wieder eingesetzt oder wird mit den
Spulfunktionen hin und her gespult (Um z.B. die eben aufgenommene Szene
anzuschauen) so kann es vorkommen, dass bei der nachsten Aufnahme der
Anschluss an den bisherigen Timecode verloren geht. Die Aufnahme startet
demnach wider mit dem Wert 0:00:00:00. Sind mehrere solche Nullpunkte auf
dem Band vorhanden, so kann es beim einlesen in den Computer zu Problemen
kommen, da dieser (FinalCut) nicht wissen kann von welchem dieser Null Punkte
aus die gewlinschte Szene geholt werden soll. Solche Timecode “Locher” sind
unbedingt zu vermeiden.

- Bei der Aufnahme aufpassen und die End Search Funktion benutzen.

- Band vorgangig komplett mit schwarz bespielen (Kameradeckel)

- Sind trotzdem Timecode Locher entstanden, kann die Kassette auf
eine andere umkopiert werden, der Timecode wird dann komplett neu
geschrieben.

Aufnahmemodus SP (ShortPlay)

Viele “MiniDV"” Kameras bieten die Funktion LP(LongPlay) und SP(ShortPlay)
an. bei LP wird das Band mit einer langsameren Geschwindigkeit transportiert,
so dass auf einer 60 Minuten Kassette auf einmal 90 Minuten Platz finden. Die
Folge davon ist eine deutlich schlechtere Bildqualitat, zudem ist die
Kompatibilitat zu anderen DV Kameras und DV Abspielgeraten nicht mehr gege-
ben.

-> Vergewissern Sie sich vor der Aufnahme, dass die Kamera immer im
SP Modus arbeitet.

Audio Sampling Rate 48 KHz

Einige DV Kameras bieten Tonaufnahme in 32KHz und 48KHz. Altere Modelle
(z.B. Sony VX1000) bieten nur 32KHz. Beim einlesen mit FinalCut muss dies
berlcksichtigt werden. Da der aktuelle Status bei den meisten Abspielgerate nur
schlecht ablesbar ist, schreibt man dies am besten als Notiz auf's Tape.

Bandbezeichnungen

Mit FinalCutPro kdnnen Szenen automatisch von mehreren Bander eingelesen
werden. Da der Videorecorder/Player jedoch nicht wissen kann welches Band
eingesetzt wird, ist ein Ubersichtliches Beschriften der Tapes bei der Kamera
Aufnahme und ein ebensolch sorgfaltiges Bezeichnen der spateren Aufnahmen
in FinalCut Bedingung. Am besten es werden Projektname und Nummern ver-
geben: FerienAfrika 001; FerienAfrika 002 .....

o5 © copyright by noé marti & nadia gisler 2007



Arbeiten mit FinalCutPro

Dreipunktschnitt

Die Video- und Audiobearbeitung in Final Cut Pro folgt einer allgemeinen Regel,
dem sogenannten Dreipunktschnitt. Beim Bearbeiten eines Clips in einer
Sequenz kdnnen vier mogliche Punkte angegeben werden. Dies sind der In- und
der Out-Punkt im Quellenclip und der In- und der Out-Punkt flr die Stelle inner-
halb der Sequenz, an der der Clip positioniert werden soll. Bei einem
Dreipunktschnitt geben Sie drei der vier mdglichen Punkte fir den Videoschnitt
an. Eine Ausnahme der Regel flir den Dreipunktschnitt ist der Modus ,Grof3e
anpassen’, fur den vier Punkte erforderlich sind: In- und Out-Punkt im
Quellenmedium und In- und Out-Punkt in der Zielsequenz.

Viewer Canvas

Viewer: People_2 In Test

Sequenz 1

B[ o000 1010, » ) (e (75 [ 000100

Drag & Drop

Qi) (wis)
Clip mit In - und Out Punkten

Markierte Zeit inTimeline . . .
eingefligter Clip
Timeline
860 Timeline: The Big |
Sequenz 1 | Sequenzl ' The Big Blue Schnite 1
R 00:00:07:12 iinn 00:00:06-00 00:00:12:00
’ AN

1
Zielspur m—- | (@ o (] 3ps
\

4
TR

TV, Strukur, 3

i’

® (m]s
@ (ua

TV, Strukur, 3

i)

@alaz|d &

@ 2las|ad

[

o| =[ACSaan v e« Tl

Setzen von In- und Out-Punkten

Der In- und der Out-Punkt bestimmen das erste und das letzte Bild des Clips.
Dieser Teil des Clips wird verwendet, wenn der Clip in eine Sequenz integriert
wird, obwohl sich mdglicherweise an den Enden des Clips zusatzliches

Medienmaterial befindet. i 7

\ /
Gehen Sie wie folgt vor, um den In- oder Out-Punkt flir einen Clip zu setzen: M - @ @

1 Offnen Sie den Clip im Fenster ,Viewer” —
2 Wechseln Sie zu dem Bild, bei dem der In- oder Out-Punkt gesetzt werden
soll.
3 Klicken Sie in ,In-Punkt setzen” oder , Out-Punkt setzen” \ /

N 4
NS

In und Out Punkt setzen

Hinweis: Sie kéonnen die Symbole des In- und Out-Punkts entlang der
Navigationsleiste bewegen, um ihre Position zu dndern.
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So fugen Sie ein Clip in die Timeline ein

Setzen Sie In- und Out-Punkte im Viewer und im Canvas Fenster
Wahlen Sie die Zielspur in der Timeline

~

Die Zielspur ist gelb markiert o S JEETET oy The Bia Blue Schnitt 1 |
NS ~ _RT =) [ 00:00:07:12 5.9 00:00:06:00
~
~
~ —
~
~
Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus: N ® -.
C) -.r:l vz g @ .
- - - ’
Verwenden Sie die Steuerelemente im Fenster “Canvas” T
’ @ = a @ H
Einfligen Uberschreiben Ersetzen

\ ‘ / TV Struktur T
Ziehen Sie das Videobild aus dem Fenster “Viewer” in das Fenster “Canvas’,

suchen Sie aus dem erscheinenden Menu den richtigen Schnitt aus und las-
sen Sie das Bild fallen (drop).

Ziehen Sie das Videobild aus dem Fenster “Viewer” in das Fenster
“Timeline” Plazieren Sie den Clip in der gewlinschten Spur. Bewegen Sie
den Clip in das obere Drittel der Spur, um einen Schnitt im Modus
,Einfligen”durchzufiihren. Bewegen Sie den Clip in die unteren beiden
Drittel der Spur, um einen Schnitt im Modus , Uberschreiben” durchzufiih-
ren. Der Schnitttyp wird durch einen Wechsel der Mauszeiger (Cursor) sig-
nalisiert. Im Canvas Fenster werden In und Out Bild der anschliessenden
Szenen dargestellt.

Schnittmodus

Schnitt im Modus , Einfiigen” (Insert-Schnitt): Plaziert die ausgewahlten
Video- oder Audiodaten so, dass alle Informationen nach der Einfiigemarke
in einer ungeschitzten Spur im zeitlichen Ablauf (nach Rechts) vorwarts
bewegt werden. Die Gesamtdauer des Films wird verdandert.

Schnitt im Modus , Uberschreiben” (Overwrite-Schnitt): Ersetzt die
aktuellen Video- oder Audiodaten gleicher Lange auf den ausgewahlten
Spuren durch die ausgewahlten Video- oder Audiodaten. Die Gesamtdauer
des Films wird nicht verandert.

Schnitt im Modus , Ersetzen” (Replace-Schnitt): Eine Form des Uber-
schreibens. Ersetzt den ersten Clip nach der Zeitmarkerposition, durch
einen neuen Clip gleicher Lange, hierbei wird der Outpoint des neuen Clips
automatisch angepasst. Die Gesamtdauer des Films wird somit nicht ver-
andert.

Schnitt im Modus ,,Clip Geschwindigkeit anpassen” (Replace-Schnitt):
Eine Form des Uberschreibens. ersetzt den ersten Clip nach der
Zeitmarkerposition, durch einen neuen Clip gleicher Lange, hierbei wird die
Geschwindigkeit des Clips automatisch angepasst. Die Gesamtdauer des
Films wird somit nicht verandert.

Schnitt im Modus ,,ﬁberlagern“ (Overlay-Schnitt): Die Uberlagerung
erfolgt dadurch, dass der Quellenclip im Fenster ,Viewer” im markierten
Bereich im Fenster ,Canvas” plaziert wird, allerdings auf der dartber
befindlichen Spur. Sie kdnnen diesen Schnitttyp verwenden, um das Video
mitTiteln und anderenTexten zu Gberlagern. Wenn Sie mehrere Schnitte im
Modus ,Uberlagern” an derselben Position ausfiihren, wird jeder Schnitt
Uber den jeweils vorherigen Schnitt gelegt.
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= Schnitt mit Ubergang (Schnitt im Modus ,Einfligen” oder ,Uberschreiben”
mit Ubergang): Fiihrt einen Schnitt im Modus ,Einfiigen” oder ,Uberschreiben”
aus und plaziert den Standardiibergang an den Anfang des Clips im Fenster
,Canvas”Wahlen Sie einen Ubergang im Fenster ,Browser” und offnen Sie das
Kontextmenl, um den Standardlibergang festzulegen.

Einfligen Schnitt mit Blende

mit
| Ubergang

=

Uberschreiben Schnitt mit Blende

Verwenden der Werkzeuge fur den Videoschnitt

Mit Hilfe der Werkzeuge in der Werkzeugpalette kénnen Sie weitere Schnitttypen
verwenden.

= Schnitt im Modus ,,Lédnge andern” (Ripple-Schnitt): Dieser Schnitttyp wirkt
sich auf die gesamte Dauer einer Sequenz aus, da der In- oder Out-Punkt
eines Clips verschoben wird. Der Schnitt im Modus ,Lange andern” verlan-
gert oder verkiirzt den In-/Out-Punkt eines Clips, der in eine Sequenz einge-
flgt wird. Hierbei wird weder die Dauer eines anderen Clips veréndert, noch
entstehen Liicken innerhalb der Sequenz.

= Schnitt im Modus ,,Schnittmarke verschieben” (Roll-Schnitt): Bei diesem
Schnitttyp werden der Out-Punkt eines Clips und der In-Punkt des daneben
befindlichen Clips verschoben. Hierbei bleibt die Gesamtdauer der Sequenz
unverandert, die Position des Materials innerhalb der Sequenz wird jedoch
geandert.

= Schnitt im Modus ,,Clipinhalt verschieben” (Slip-Schnitt): Bei diesem
Schnitttyp werden der In- und der Out-Punkt eines Clips gleichzeitig in diesel-
be Richtung verschoben, so dass die Dauer des Clips unveréandert bleibt.

= Schnitt im Modus ,,Clip verschieben” (Slide-Schnitt): Bei diesem Schnitttyp
wird ein Clip in Relation zu dem vorherigen und dem nachfolgenden Clip ver-
schoben, so dass die Dauer der beiden benachbarten Clips verandert wird.
Der In- und der Out-Punkt des Clips, flir den der Schnitt ausgefihrt wird, blei-
ben jedoch unverandert.

B

@ [
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Ausgabe auf DV-Band

Ausgabe auf Video

Der Befehl ,Ausgabe aufVideo” wird im Men , Ablage” bereitgestellt. Er
dient zum Ausgeben einer Sequenz oder eines Clips auf ein Videoband. Damit
die Sequenz wieder auf das DV-Band zurlickgespielt werden kann, miissen die
Videodaten in der richtigen Renderqualitat vorhanden sein.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Sequenz oder einen Clip auf Video
auszugeben:

1 Uberpriifen Sie die Renderqualitit der ganzen Sequenz.

2. SchlieBen Sie den Videorecorder per Firewire an lhren Computer an. Wenn
Sie mit einem Camcorder als Zuspielgerat arbeiten, muss dieser auf VTR
oder Camera stehen, damit der Computer die Kamera erkennen kann.

. Wahlen Sie die Sequenz oder den Clip im Fenster , Browser” aus.

. Offnen Sie das Menii , Ablage” und wihlen Sie ,Ausgabe auf Video” aus.

. Geben Sie die gewlinschten Optionen im Dialogfenster ,Ausgabe auf Video”
an. Sie konnen hier die Dauer fir alle Optionen angeben.

Klicken Sie OK. Die Sequenz wird gerendert (sofern erforderlich). Au3erdem
werden Sie in einer Meldung aufgefordert, die Aufnahme auf lhrem Video-

recorder zu starten.

M Ausgabe auf Video N

o bW

r Technischer Varspann

Element: Sekunden:

] Farbbalken - [ 30— Lautstarke 4y, [ 12 d8

: Schwarz — W
E Filmtafel .— ,_B—E] . Mein arstes Video
E Schwarz — |_2
| Countdown @
r Medien r Technischer Nachspann
Ausgabe: | Von In bis Out [ E Schwarz —— W Sakundan
(ST - Dauer berechnen
) Schleife — [ 1 Mal

Zwischen jede Schieife: Madien:

| schwarz - — 5 Sekunden Cesamt:

: Aufnzhme automatisch starten

(Abbrechen) ( oK )

6. Starten Sie die Aufnahme auf lhrem Videorecorder und klicken Sie in ,,OK*

Schnitt auf Band

“Schnitt auf Band” ist ein weiteres Tool um Videos auszuspielen. Mit
“Schnitt auf Band” kann ein Framegenaues einsetzen oder auch ersetzen
auf ein Masterband erfolgen. Voraussetzung ist aber, dass das Band bereits
Timecode enthaltet - damit es von FCP entsprechend angesteuert werden
kann. “Schnitt auf Band” besitzt die selben Zusatzfunktionen fiir Black,
ColorBar etc. wie “Ausgabe auf Video”

Vorgehen:
. Wahlen Sie aus dem Menu: Ablage -> “Schnitt auf Band”
2. Suchen Sie mit der Steuerung eine freie Bandstelle (Anfangspunkt) , wo der
FinalCutPro Film hinkopiert werden soll.
3. Im “Schnitt auf Band” Fenster den “In” Timecode angeben/setzen
. aus dem Browser das Icon der auszuspielenden Sequenz auf den
“Assemble”Bereich ziehen und loslassen.

RN

“In” Timecode auf Videoband fiir >
Aufnahmebeginn festlegen

Aktueller Timecode vom Videoband

Edit to Tape

Video | Mastering Settings | Device Settings

€% [ 00:00 0000 -

Mastering €73 [(00:00'00:00

PrevieviiliSaiism

BE

u Assemble | §|:'j

@ Preview

JJJJJJ I EEEEEE T T mERI|

[
) I )

2] ®
CHENeED Sk |

Hot Threaded

T )
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Audiobearbeitung

Final Cut Pro stellt lhnen insgesamt 99 Spuren fiir die Bearbeitung von Audio zur
Verfiigung. Eine Datei im Stereomodus belegt zwei Spuren in derTimeline, eine Verbunden
fir den linken und eine fiir den rechten Kanal. Diese beiden Kanale konnen drei

verschiedene Verhaltnisse zueinander haben: F&WH
= Nicht verbunden: (Clip Name nicht unterstrichen) Die Kandle kénnen unab-
hangig voneinander bearbeitet werden und verhalten sich in derTimeline wie |
individuelle Elemente.

= Verbunden: (Clip Name unterstrichen) Die Kanédle kdnnen zwar unabhangig
voneinander bearbeitet werden, verhalten sich in derTimeline und im Viewer

. . Stereopaar
jedoch wie ein Element. P
. . . . . ar fw_close
- Stereopaar: (Kleine griine Dreiecke zwischen den Namen) Die Kanale kénnen -
gemeinsam bearbeitet werden, d.h. eine Anderung in einem Kanal bewirkt ﬁ
auch automatisch eine Anderung im zweiten Kanal. o _close

Sie kdnnen verschiedene Verhaltnisse unter dem Menu: Modifizieren andern.

Bearbeitung im Viewenr

Um einen Audioclip zu bearbeiten, 6ffnen sie diesen per Doppelklick in den
Viewer. Handelt es dich um einen AV-Clip, so kénnen Sie auch das Videoelement
offnen: Die Audioeinstellung befindet sich im Viewer, verborgen hinter dem Tab
AUDIO.

Der Viewer zeigt die so genannte Waveform-Darstellung des Audios an. Sie
erkennen an der Hohe der Spitzen die Aussteuerung. Im Idealfall sollten diese
Spitzen nicht durch die Fensterbegrenzung abgeschnitten sein.

@ & @ Viewer: Track 01.cdda from Sequence 1
sudio | Filters
@ 00:03:13:02 Steren £74 [ 0014502
Level 4 === od (o )
Spread {F———=—t—» [ (o ® U Lautsprechersymbol fassen
101 1500 0001 3000 o0t 500 000z 0 00 00021514 um den AudioClip in die

Timeline zu ziehen

Snober
Dla(m|a &
(D] 2(m|a &

Low o4 | [ [ | | »
|

Schneiden von Audioclips

Sie schneiden einen Audioclip genauso wie ein Videoelement, indem Sie
zunachst die Schnittpunkte angeben und das Element dann in die Timeline
kopieren. Hierzu konnen Sie allerdings nicht direkt in das Viewer-Fenster greifen,
sondern miussen die kleine Hand aus der rechten oberen Ecke in die Timeline
oder Canvas ziehen.
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Lautstarke

Die Lautstarke wird im Viewer nicht anhand der Waveform dargestellt
(Waveform ist nur die Aussteuerung), sondern anhand der rosafarbenen Linie.
Um die Lautstdarke fiir den gesamten Clip zu veradndern, haben sie drei
Moglichkeiten:

- Nutzen Sie den Schieberegler Pegel im oberen Bereich den Viewers und zie-
hen nach links (leiser) oder rechts (lauter).

- Geben Sie einen absoluten Wert flir den Pegel in Dezibel in das Fenster neben
dem Schieberegler ein.

- Ziehen Sie die rosafarbene Linie im Fenster nach unten (leiser) oder nach
oben (lauter).

Audio ein- und ausblenden

Wir unterscheiden zwischen zwei Maoglichkeiten, einen Audioclip ein- und aus-
zublenden. Zum einen haben Sie die Méglichkeit, einen Ubergang auf den
Schnittpunkten zu plazieren, zum anderen kénnen Sie mit sogenannten
Keyframes arbeiten. Wir beschaftigen uns hier ausschliesslich mit der Keyframe-
Variante.

Ein Keyframe, auch Schlissel- oder Basisbild genannt, markiert einen Punkt im
Ablauf eines Elementes, ab dem sich etwas verandert. Dieses Etwas kann ein
Filter, die Deckkraft eines Videobildes, ein Schattenwurf etc. sein oder, wie in
unserem Fall, auch die Lautstarke.

Keyframes fiir die Anderung der Lautstarke werden im Viewer direkt auf die
rosafarbene Linie platziert. Hierzu haben Sie drei Mdglichkeiten:

- Betatigen Sie die Schaltflache mit der Raute neben dem Lautstarkenregler im
oberenTeil des Viewer-Fenster.

- Wahlen sie das Pen-Tool aus der Werkzeugpalette (Tastenkirzel P), und klic-
ken Sie auf den gewiinschten Punkt der Lautstarkenlinie.

- Drucken sie die alt-Taste und der Zeiger verwandelt sich in das Pen-Tool.

1:01 2000 0001 :45:00 0002 :00:00

Sie haben die selben Moglichkeiten auch auf derTimeline. Um Keyframes in der
Timeline setzen zu kénnen missen Sie aber zuerst die Audiopegel-Darstellung
einblenden, dies kdnnen Sie durch klicken auf das Clip-Overlay-Symbol errei-
chen.

!

il
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Audiobearbeitung

Audio Uberblendungen

Final Cut Pro bietet zwei Audio-Uberblendungen als Ubergange zur Auswahl.
Der erste Ubergang ist eine Uberblendung mit 0 Dezibel. Bei diesem Ubergang
werden der erste Clip ausgeblendet und gleichzeitig der zweite Clip eingeblen-
det (Fade out/Fade in). Bei diesem Effekt entspricht der Verlauf des Lautstarke-
pegels einer linear ansteigenden, schragen Linie. Der zweite Ubergang ist eine
Uberblendung mit +3 Dezibel. Bei diesem Ubergang wird die gleiche Operation
wie bei der Uberblendung mit 0 Dezibel ausgefiihrt, aber die Gesamtlautstarke
bleibt annahernd konstant.

Klicken Sie bei gedruckter Taste ,ctrl” in einen Audiolibergang, um ein
Kontextmenii aufzurufen, das die beiden Uberblendungen und die Dauer des
Ubergangs enthilt. Hier kdnnen Sie entweder eine Uberblendung anwenden
oder die Dauer des Audiolibergangs andern.

Uberblendung {+3dB) Uberblendung (OdB)

Duration
Duration: | 00:00:36:10
Cancel f 0K \

Richtiges Auspegeln

Dynamik Bereich

Final Cut Pro ermdglicht das beliebige Festlegen von Audiopegeln innerhalb
eines Gesamtbereichs von —60 dB bis +12 dB. Der Prozess des aufeinander
abgestimmten Einstellens der verschiedenen Lautstarkepegel lhrer Audioclips
wird auch als Abmischen (Mixing) bezeichnet

Realtime Mix

Wie viele Audiospuren Sie in Echtzeit abspielen konnen hangt von vielen
Faktoren ab: CPU Leistung, Anzahl Video-Echtzeit Effekte, Benutzereinstellun-
gen (Anzahl Realtime Spuren & Qualitat)

Tipp: Die Mischleistung in Echtzeit lasst sich maximieren, indem Sie zuerst
alle Videoeffekte in der Sequenz rendern.

Der richtige Pegel

Der , Audio Mixer” besitzt einen Pegelanzeige mit einer Skala von

-0 dB (vollige Stille) bis +12 dB. Die “Audiopegel” Anzeige zeigt nur einen
Pegel bis 0dB an, tbersteuerte Werte werden mit aufleuchten der roten
Warnlampe markiert.

0 dB ist der hochste Pegel, der verzerrungsfrei ausgegeben werden kann.
Audiopegel tber 0dB werden verzerrt und missen unter allen Umstanden ver-
mieden werden.

versuchen Sie einen Wert von ca. -12 dB Ubersteuerungsreserve zwischen
Referenzpegel und der maximalen Lautstarke in Ihrer Abmischung einzuhalten.
Der maximale Pegel sollte -6dB nicht tiberschreiten. Der durchschnittliche
Audiopegel sollte zwischen -18 dB und -12 dB liegen.

Maximaler Pegel
Durchschnittlicher Pegel
Pegel flr Sprecher / Stimmen

Wichtig:

Wenn Sie nicht Uber eine kalibrierte Tonanlage verfligen, dann sollten Sie sich
nicht auf die Lautstarke lhrer Tonanlage verlassen. Pegeln Sie den Ton immer
gemass den hier gemachten Angaben.

Tool Bench

o viner [ vimsene ]
Anzeige: (@) (2 (3114 Quelle: w017
D D s 0D I D T
W | DGR @B @B @6 @6 @B G D
b e e
#45 Moo o oo oo o )
b e (e e e e e —5
*AB | [l [l 7 N 7 | [l -
IS ele o
- 6 dB Maximaler Pegel —| .
\l\l\l\l\l_ll_\l
-12 dB Durchschnittlicher Pegel — | =
LR U R U
A

“Audio Mixer"” (bis +12dB)

- 6 dB Maximaler Pegel
-12 dB Durchschnittlicher Pegel

“Audiopegel” (bis +0dB)

Ausgabepegel

+12

— Ubersteuerter
Signalbereich

+6
:] f—
-B

A2

-18
04

— Akzeptabler

-36 Signalbereich

-66

oa

32

© copyright by noé marti & nadia gisler 2007



Arbeiten mit FinalCutPro

Video Generatoren

Videogeneratoren werden bendétigt um Titel, Hintergriinde, Masken und
ColorBars zu erzeugen. Diese stehen entweder im Browser in einem separaten
Bin zur Verfligung oder konnen im Viewer Fenster tUber ein Aufklappmenu
(unten Rechts) aufgerufen werden. Generatoren welche ins Viewer Fenster auf- EimalPRntPrn
gerufen werden, konnen lber die entsprechenden Tabs ( Controls, Filters &
Motion) bearbeitet werden.

Wichtigste Generatoren: -
- ColorBars Poric EX
- Matte (Farbflache)

-Titel (Diverse Scrolling, Crawl, Typewriter etc...)

Diver

Fostage DV TF Video

Text

Favorites

Bars and Tone (NTSC)
Bars and Tone (P AL)
Matte

Rendet

Shapes

Slug

Bars and Tone (NTSC)  Bars and Tone

Render

e Shapes. siug

Text Tite 2

00 :02 00

ww

Crawl
Title 30 Lower 3rd
Title Crawl Outline Text
Scrolling Text
Text
Typewriter

IEIDPE |

Titel erstellen

FCP Standard Titel

Text from Sequence 1

Gehen Sie wie folgt vor, wenn Sie einenTitel erstellen mdchten:

1 Klicken Sie in denTitel ,Effects” im Fenster ,Browser” und 6ffnen Sie den
Ordner ,Video Generator”

2 Bewegen Sie denTextgenerator auf eine Spur im Fenster ,Timeline” e
Wenn Sie Text Uber lhre Sequenz legen mochten, bewegen Sie den
Textgenerator auf die oberste Spur in lhrer Sequenz. Wenn Sie einen
Generator in das Fenster ,Canvas” bewegen, wird er gleichzeitig im Fenster
Jimeline” plaziert.

3 Wahlen Sie den Generator im Fenster ,Timeline” durch Doppelklicken aus,

Text

um ihn im Fenster ,Viewer” zu 6ffnen. Wenn der Generator konfigurierbar
ist, wird einTitel ,Controls” im Fenster ,Viewer” angezeigt. i ()
4 Klicken Sie im Fenster ,Viewer” in denTitel , Controls” —

Alignment Center ¥

5 Passen Sie die Parameter nach Bedarf an. Mit Hilfe von Keyframes im

. . " . " . . . . Fant Color P @ @ @
Fenster ,Timeline” des Fensters ,Viewer” konnen Sie die Einstellungen s
. . . . . i @ o, o u®
manipulieren und Uber die Laufzeit des Generators anwenden.
Tracking ey T i@
Leating T | I LC)
nspet e et | BRI )

Zusatzlich zu den Standard FCP Titelwerkzeugen ist das “Titel 3D” Tool von
Hersteller BorisFX integriert. Dieses ist ebenfalls in denTitelgeneratoren zu
finden.

Aute Kerning =]

o

Use Subpixel

010221 22

Boris FX 3D Titel Tool

g e =8

[

Canvas: Sequence 1 in TEST “Titel Safe”
uence 1 o Image

e mavirne |28 Beim Erstellen vonTiteln unbedingt immer

7 et den “Titel Safe” Bereich einblenden.
Timscods Qverlays Dieses ist im rechten Aufklapp--menu im

< RGE

Algha Viewer oder Canvas zu finden.

#lpha+RGE

W Elack

gff%&:;:gggj; Samtliche TV-Gerate schneiden einen Teil
(ca. 10%) des Bildes ab. Der
Computermonitor zeigt aber immer 100%.
Wer den Titel bis an den Rand setzt erlebt
eine bése Uberraschung!

Der innere Bereich wird als “Titel Safe”
bezeichnet, der dussere Rand als “Action
Safe”
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Importieren von Photoshop Dateien

Die Typographie Fahigkeiten von FCP sind nicht sehr hoch. FCP bietet aber
die Moglichkeit Photoshop Dateien mit Ebenen direkt zu importieren.
Ebenen Effekte werden jedoch nicht unterstuitzt.

FCP erzeugt beim Import von Photoshop (PSD) Dateien eine neue Sequenz
welche alle Ebenen beinhaltet.

Text in Photoshop Rastern:

Sollte die von einem Titel in Photoshop verwendete Schrift auf dem
FinalCutPro System nicht verfligbar sein, empfiehlt es sich, die Textebene in
Photoshop vorgéangig zu rastern (in Pixel umzuwandeln).

Format in Photoshop:
Grafiken fur DV-PAL Videos werden immer in der folgenden Auflosung
erstellt:

768 x 576 Pixel; 72 Dpi; RGB

Flimmerfilter:

Grafikdateien aus Photoshop aber auch in FCP erstellte Titel zeigen auf
einem Videomonitor stets ein leichtes flimmern oder flackern. Dies ist ein
allgemeines Problem von halbbild basierter Videodarstellung. Dagegen hilft
ein schwach eingestellter Weichzeichnungsfilter. In Photoshop finden Sie
diesenunter: Menu= Filter->Weichzeichnungsfilter->Gausscher
Weichzeichner. Verwenden Sie eine Einstellung von ca. 0.3 - 0.6 Pixel.

In FCP findet sich ein spezieller Flimmerfilter, der in 3 Stufen eingestellt wer-
den kann. Sie finden diesen Filter unter: Menu = Effekte-> Videofilter ->
Video -> Flimmerfilter

Titel im Photoshop

finalcutro
mit photoshop ebenen

Titel im FinalCutPro

o160,
seqmz1 ] Tirlp
Hooh (1) wlog oy T G000 /1000 6000 2000 00:00/30:00 %
T g ajele)
E o eeee oy e Unbenanntes Projekt 2 | Effek
|% Marne
Sequenz 1
[Z3

Neue Sequenz mit Ebene/Spuren

86806 iewer: Night
Video ' Mono (al) © Mono (a2) © Filter | Bewegung
Name Parameter MNaw
¥ Videofilter
¥  Flimmarfilter I")j(- E -
Mange Flimmaerfilter (maximal)

¥ Monofilter 1

¥ Monofilter 2

Flimmerfilter
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Anwenden von Filter

Final Cut Pro umfasst tber 50 Videofilter, mit denen Sie Spezialeffekte, Uber-
gange, Farbkorrekturen und vieles mehr erzeugen konnen. Die meisten
Videofilter kdnnen nach und nach unter Verwendung von Keyframes geandert
werden. Auf diese Weise kdnnen Sie die Intensitat eines Effekts steigern. Sie
konnen auch die Einstellungen eines Filters als ,Favoriten” mit dem Befehl
,Zum Effekt-Favoriten machen” sichern. Diesen kénnen Sie dann spéater wieder-
verwenden, ohne die Filtereinstellungen angeben zu missen.

So weisen Sie einen Filter zu

Sie konnen Effekte auf die folgenden Arten finden und anwenden:

- Wahlen Sie die Effekte im Bereich ,Effects” des Fensters , Browser” aus und
bewegen Sie sie auf die gewlinschten Clips.

- Wahlen Sie einen Clip und anschlieBend einen Effekt aus dem Menu ,Effects”
aus.

- Verwenden Sie den Bereich ,,Motion” des Fensters ,Viewer” eines Clips, um
die Bewegungseffekte einzuschalten bzw. festzulegen.

- Wahlen Sie eine gesicherte Bewegung aus dem Ordner ,Favorites” im
Bereich ,Effects” des Fensters , Browser”

Hinweis: Im Fenster “Timeline” erscheint unter dem Clip fir Filter eine griine

und fiir Bewegung eine blaue Linie.

' Tutorial Project 1 | Effects _ 5 : -
: Final Sequence | The Lindy Hop - Final

Marne Type | Lengtr‘
[» [ Favarites Bin Hi Res (11 =000 a1 00 02 a0
[ Yideo Tranzitions Ein
= [&] Wideo Filters Bin M| ve |G ] »
[ Elur Ein
[ EreEr Bin background
[) Channel Ein
[= Color Correction Ein
[» Distort Ein —
V Irnage Control i “ | |I'|ﬁ Az | 3
Muideo Filter — Nl 0 01000000 eld m
[ Tolor Balance Video Filter
Desaturate Video Filter
Garnrna Correction Viden Filter
Levels Yideo Filter A
=l Proc dmo Wideo Filter A

Die Einstellungen eines Filters kdnnen Sie im Karteireiter “Filters” im Fenster
~Viewer” festlegen.

[ Yiewer: gang from Sequence 1 E=

Yideao  Audio  Filters | Mation

flarny Parameters il Keyframes ausblenden

< Videa Filters !
= E Levels O e

Channel |[_RSE___~ Alle Einstellungen zurlicksetzen

Input o= E— &0 )

Input Tolet <~ 10| (o Keyframes (Animation) erzeugen
(Siehe Kapitel “Keyframes” S.42)

Gamma |40 b 1 ((_:'

Filter ausschalten

Output |4 L] v 50 (¢

Output Tolld——————"—1p 100 (¢

= #Audio Filters
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Erzeugen von Ubergingen

Die einfachste Art des Ubergangs zwischen zwei Clips ist ein harter Schnitt, d.h.
ein Clip beginnt unmittelbar nach Ende des vorherigen Clips. Wenn Sie etwas
kunstvollere Ubergdnge zwischen Clips erzeugen méchten, z.B. mit Uberblen-
dung, dann kénnen Sie unter den (iber 50 Ubergangseffekten von Final Cut Pro
lhre Wahl treffen.

Ubergangseffekte fiigen Sie zwischen zwei aneinander angrenzenden Clips auf
der gleichen Videospur im Fenster ,Timeline” ein. Sie kénnen Ubergangseffekte
einfligen, wenn Sie einen Clip in eine Sequenz schneiden, oder auch nachdem
ein Clip in eine Sequenz geschnitten wurde.

So fugen Sie ein Ubergang hinzu:

1 Richten Sie die zwei Clips auf der gleichen Spur sequenziell so aus, dass ihre
Enden direkt aneinanderliegen.

2 Wahlen Sie die Schnittmarke zwischen den zwei Clips auf eine der folgenden
Arten aus:

- Klicken Sie mit dem Werkzeug , Auswahlpfeil” in einen Schnittpunkt auf der
Videospur und wihlen Sie einen Ubergangseffekt aus dem Untermeni
Videolbergdnge” des Mens ,Effekte”

-~ Bewegen Sie den Ubergangseffekt aus dem Fensterbereich ,Effects” in das
Fenster ,Browser” auf den Schnitt und zentrieren Sie ihn Uber der
Schnittstelle zwischen den beiden Clips.

- Offnen Sie das Kontextmenii (iber dem Schnitt und wahlen Sie ,add transi-
tion’y um den Standardiibergang hinzuzufligen.

Bei der Uberblendung “Normale Uberblendung” wird das Ende des ersten Clips
im Anfang des nachsten Clips aufgel0st.

So andern Sie Ubergangseinstellungen:
Wenn Sie einen Ubergang zu einer Sequenz hinzugefiigt haben, kénnen Sie
auch nachtraglich noch die Einstellungen des Ubergangs &ndern, um sein
Aussehen anzupassen. Sie kdnnen die Einstellungen fiir Ubergange im Fenster
.Timeline” dndern, indem Sie diese im Fenster ,Viewer” fiir Ubergange 6ffnen.

Yiewer

Cross Dissalve
£ mooon Qe 0 By &Y

01:00:07:03 01 :00:05:03 0100
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Rendern
Unter Rendern versteht man den Prozess des Berechnens von Videobildern
und Audioabschnitten, damit diese in Final Cut Pro einwandfrei abgespielt und
wiedergegeben werden kénnen. Nicht in allen Fallen ist ein Rendern notwen-
dig. Wenn ein Rendern erforderlich ist, wird dies durch eine rote Linie im
Fenster “Timeline” angezeigt. Sequenzen, die ausschlie3lich aus Schnitten 000 =L VIDEO_HD o)

bestehen, konnen ohne vorheriges Rendern in “Echtzeit” abgespielt werden.
Es erfolgt ein “RealTime” Rendern. Der flir das tbliche Rendern erforderliche
zeitliche Renderaufwand ist von zahlreichen Faktoren wie Anzahl Effekten,
Spuren, Dauer und nicht zuletzt der CPU Geschwindigkeit abhangig.

Bei aufwandigen und langeren Projekten, kann die Renderzeit durchaus mehre-
re Stunden betragen.

Beim Rendern werden die Bilder an den Speicherorten des Render-Cache
abgelegt, die im Bereich ,Arbeitsvolumes” des Fensters
»Systemeinstellungen” angegeben sind.

Seit Version 4.0 verfligt FinalCutPro lber eine dusserst leistungsfahige
Realtime - Renderfunktion. Abhédngig von der Prozessorgeschwindigkeit lhres
Computers, konnen damit mehr oder weniger Effekte in Echtzeit in finaler
Ausgabe- oder Vorschauqualitat angezeigt werden. Die Steuerung dieser
RealTime “RT” Funktion, finden Sie in der Timeline.

RT-Funktionen

Echtzeit (sicher) = Grlner Balken
Spielt nur so viele Effekte ab das eine sichere Wiedergabe maoglich ist

Unbegrenzt Echtzeit = oranger Balken
Spielt alle Effekte ab, es kann aber zu Bildauslassungen kommen

Nur unterste Spur
Spielt nur die unterste Spur

Qualitédt der Videowiedergabe
- Dynamisch

- Hoch

- Mittel

- Gering

Aufnahme auf Band
- Wiedergabeeinstellung verwenden
- Hochste Qualitat

Wenn ,Hoéchste Qualitat” ausgewahlt wird, erfolgt die Videoausgabe auf Band
stets in optimaler Qualitat. Die Bereiche Ihrer Sequenz, die nicht mit héchster
Auflésung in Echtzeit (RealTime-Rendern) wiedergegeben werden kdonnen,
mussen vor der Ausgabe gerendert werden.

Render Status Anzeige in der Timeline

Der Renderbalken, der sich oberhalb des Lineals im Fenster ,Timeline” befin-
det, zeigt den Renderstatus aller Objekte an, die Sie in Ihre Sequenz eingefligt
haben. Der Renderbalken besteht aus zwei Bereichen:

-Oberer Bereich: Der obere Bereich zeigt das Vorhandensein und den Status
von Objekten flir Videoeffekte an.

- Unterer Bereich: Der untere Bereich zeigt das Vorhandensein und den Status
von Objekten flr Audioeffekte an.

1 von 27 ausgewihlt, 12.46 GB verfigbar

- Name
v \__4" Final Cut Express Documents
> 4‘ Audio Render Files
> 4‘ Autosave Vault
> 4‘ Capture Scratch

v [ Mein erster Film
1 Sequenz 1-FIN-00000001

% Sequenz 1-FIN-00000002

» |8 Thumbnail Cache Files
» [ Waveform Cache Files

! ’ 4k
Render Cache Ordner

2og

I Seguenz 1 —
REY v  Echtzeit (sicher)

Unbegrenzt Echtzeit (RT)

—

Mur unterste Spur wiedergeben

¥ MNavigation mit hoher Qualitit

Dynamisch
+ Hoch

Mitzel

GCering

Dynamisch
+ Hichste

Halbe

Viertel

N v Multiclip-Wiedergabe

Wiedergabeeinstellungen verasende
+ Hichste Qualitat

@ T EE—

RT - Render-Steuerung

Timeline: Sequence 1
=i —————

0000 :40:00 00:01 :00:00

ot Hight_1

Renderstatus
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Render-Codes

Die Farben in der Render Status Zeile haben folgende Bedeutung:

Dunkelgrau = Kein Rendern erforderlich.

Stahlgrau = Dieses Material wurde bereits gerendert.

Dunkelgriin = Zeigt einen Echtzeiteffekt an, der bei hochster Qualitat ohne Rendern wiedergegeben und auf
Video ausgegeben werden kann.

Grilin = Ein Rendern der Medien ist nicht erforderlich.

Gelb = Effekte, die durch einen gelben Renderbalken dargestellt werden, ignorieren unter

Umstanden einige Steuerelemente fiir Filter (z. B.Kantenglattung), um eine Vorschau in
Echtzeit anzuzeigen. Damit Sie den tatsachlichen endgultigen Effekt erhalten, missen Sie
diese Clips rendern.

Dunkelgelb = Zeigt an, dass ein Effekt mit einer geringeren Bildrate oder Qualitat gerendert wurde, als
derzeit im Bereich ,Rendersteuerung” des Fensters , Sequenzeinstellungen” festgelegt ist.
Orange = Hierbei handelt es sich um Effekte, die den Grenzwert lhres Computers flir die Echtzeit-

wiedergabe Uberschreiten, aber trotzdem aktiviert sind, weil die Option ,Unbegrenzt
Echtzeit (RT)” aus dem Einblendment ,RT” des Fensters ,Timeline” ausgewahlt wurde.
Blau = Eine oder mehrere nicht unterstlitzte Echtzeit-Aktivierungsdateien sind installiert.
Rot = Die Echtzeitfahigkeiten von Final Cut Pro wurden tberschritten. Das Material muss vor der
Wiedergabe oder vor der Ausgabe auf Band gerendert werden.

Menu Rendern

Den Befehl zum Rendern missen Sie manuell ausfiihren: Beides %R
Video
Menu: Sequenz -> Auswahl Rendern v == Rendern erforderlich
Wenn Sie ein Objekt oder mehrere Objekte im Fenster ,Timeline” ausgewahlt Proxy (gerendert)
oder einen Bereich des Fensters ,Timeline” mithilfe von In- und Out-Punkten Proxy
definiert haben, wirken sich diese Renderbefehle nur auf die ausgewéhliten v == Vorschau
Bereiche aus. Sind keine Bereiche ausgewahlt und keine In- oder Out-Punkte v = Vollstandig
definiert, wird der gesamte Inhalt des Fensters ,Timeline” gerendert. Unbegrenzt
Audio ~“XR
Menu: Sequenz -> Alles Rendern v == Fiir Wiedergabe
Die Befehle im Unterment , Alles rendern” rendern alle Clips, die den ausge- == Objektebene
wahlten Statusangaben flir die Wiedergabe in einer Sequenz im Fenster Menu: Sequenz->Alles
JTimeline” entsprechen, unabhangig davon, ob Sie einen Bereich des Fensters Rendern

JTimeline” ausgewahlt haben oder nicht.

Menu: Sequenz -> Nur Rendern

Die Befehle im Unterment ,Nur rendern” werden entweder auf einen ausge-
wahlten Bereich des Fensters ,Timeline” oder auf die gesamte Sequenz ange-
wendet, wenn keine Auswahl getroffen wird. Zusatzlich zu den Befehlen in
den Untermentls ,Auswahl rendern” und , Alles rendern” wird in diesem
Untermend ein weiterer Befehl angezeigt — der Befehl ,Abmischen”

Render Manager

Render-Manager 1

Ve [Gote | Enemen] Geandent
o wim v

Mit dem Render Manager kénnen Sie die im Rendercache angesammelten
Dateien kontrollieren und bei bedarf |I6schen.
Menu: Werkzeuge -> Render Manager

£ w3Me v
& s

& 1890 MB

& BIM v
&

&

6

17¢8
» (] sHouREEL 20040
» [ Sideshow fep

18c8
4451 ME

Rendervorschau mit QuickView

. . . . . [00:00:44:21 (7 [00:00:43:10
Das QuickView Fenster benutzt den Arbeitsspeicher (RAM) um eine schnelle

interaktive Vorschau zu erzeugen. Wahrend das QuickView Fenster einen
begrenzten zeitlichen Ausschnitt des Viewers oder Canvas Fensters abspielt, EinalfPutPrn
kann mit den Effekteinstellungen gearbeitet werden, die Veranderungen wer-
den sofort sichtbar. 8

o Boric EX
Menu: Tools -> QuickView

Lermmmes ®®®®® e

] g |
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Backup mit dem Medien-Manager

Menu: Ablage -> Medien-Manager

Nicht immer arbeitet mann mit ordentlichen Dateistrukturen, im Laufe eines
Projektes importiert man Material welches u.U. irgendwo verstreut auf den
Festplatten gespeichert ist. Mit dem “Medien-Manager” kdnnen Sie von
Ihrem Projekt ein Duplikat herstellen, dabei wird von allen verwendeten
Medien ein Duplikat erstellt und das ganze an einem neuen Ort gespeichert.
Sie haben dabei die Moglichkeit ein “optimiertes” Backup zu erstellen. Dies
bedeutet das nur die Medieninhalte kopiert werden welche in den verwende-
ten Sequenzen zum Einsatz kommen. Von Clips mit In/Out Weggetrimmte
Bereiche werden nicht kopiert. Diese Optmierung kann aus
Sicherheitsgriinden jedoch nur auf via Log & Capture aufgenommenes
Material angewendet werden. Im Notfall kbnnte so entferntes Material von
den Videozuspielbandern wieder hergestellt werden. Medien aus anderen
Quellen werden nicht optimiert.

Nightlights_Fertig

Name

Browser

&

- OEEEd
[ Jrighiightrinal

> mED

g i | Captured_bovie |

L Jucio]

M| Animation|
| ClyRi d |
| iR 21 |
|| Cinuzh 19.mov

00:00:33:10  Unbestimmt  Un

00:00:26:12  00:00:02:15 0O

00:00:00:06  00:00:02:24 00

00:00:33:00 Unbestimmt  Un

00:00:07:21  00:00:04:20 00

|| CivvRush_11.mov

Vorgehen fiir ein Backup: 1. Alle Objekte im Browser auswahlen

Medien-Manager

~ Zus, fassung:
Meues Projekt mit der Auswahl erstellen. Nur aktive Multiclip-Kameras beriicksichtigen. Nicht benotigte
Meadien von Duplikate entfernen. Medien kopieren, die auf Duplikate verwaisen.

1. selektieren Sie im Browser das gesamte Material inkl.
Clips und Sequenzen.

2. Rufen Sie den Medien-Manager auf:

- ionat [
Menu: Ablage -> Medien-Manager ot e

{Fir weitere Informationen bewegen Sie den Mauszeiger in den Statusbalken)

Setzen Sie die Optionen gemass nebenstehendem Beispiel:

~ Medien:

- Medien: Medien kopieren Medien kopieren -:J die auf Duplikate verweisen.

! EinschlieBlich Renderdateien.
- Projekt: Auswahl duplizieren und in einem neuen Projekt
platzieren.

PAL 48 kHz

Medien umcodieren mit DV

| EinschlieBlich der Master-Clips auferhalb der Auswahl.

I'ﬂ Nicht benétigte Medien von Duplikate Iéschen.

Y

{ Optionale Optimierung }
Die Funktion “ Nicht bendtigte Medien von Duplikat [ Bearbeitungsrand verwenden:
I6schen” flihrt wie oben beschrieben ein optimiertes  EinschlieBlich der zugehrigen Clips aulerhalb der Auswahl.
Backup durch.

Dateinamen fur Medien ableiten von

vorhandenen Dateinamen K

Die griinen Balken “Original” und “Geéandert” zeigen die
Differenz einer allfalligen Optimerung an.

~ Projekt:
™ Auswahl duplizieren und in einem neuen Projekt platzieren.

. N " . ; y o " EinschlieBlich nicht aktiver Multiclip-Kameras.
3. Wahlen Sie unter “Speicherort der Medien” einen

geeigneten Speicherplatz mit gentigend Kapazitat
(Gemass Angaben des griinen Balkens “Geandert”)
erstellen Sie ev. einen neuen Ordner um das backup
darin zu speichern und klicken Sie OK.

~ Speicherort der Medien:

[nichts ausgewdahit] '

Wahlen... )

(Abbrechen) ( oK )

4. im folgenden Dialog werden Sie aufgefordert fiir die 2. Medien Manager fur optimiertes Backup Einstellen

Backup Datei einen Projektnamen einzugeben.

0606 |- Backup_Projekt-Nightlight
. . 13 Objekte, 19.56 GE verfugbar
WIChtIg' Name 4 Anderungsdatum Gréke
v |- Medien Heute -
v [ Nightlight Heute -

Diese Art von Backup kopiert und speichert ja auch samtliche verwendeten Heute 1106 MB

CityRush_4

Medien welche Sie via Log & Capture aufgenommen haben, je nach o e
Projektumfang werden grosse Mengen an Speicherplatz bendtigt, es kann E CiyRush.21 Heute 614 MB

. . R R Clear Heute 22.7 MB
daher sehr schnell der Fall sein, das die Backupdaten nicht mehr auf einer 5 nightlighs Heute 22.2 vB
DVD-R Medien Platz findet und sie das Backup auf mehrere DVD Medien oder 2 Nighiighees o v
auf eine externe Harddisks ablagern mussen (Da Harddisks generell “unsi- g N s peate Tome
chere” Medien sind am besten im Doppel auf eine zweite HD) B nightign Heute 84 KB

Backup Projekt inkl. aller Medien
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Arbeiten mit FinalCutPro

DV-Start/Stopp Erkennung

Jedes Mal wenn Sie an einer “MiniDV” Videokamera den Aufnahmeknopf
betatigen, wird auf dem DV Band ein Impuls mitgespeichert.
DV-Videomaterial, welches mit FCP aufgenommen wurde, behalt diese

Informationen. Mit der Funktion “DV-Start/Stopp Erkennung” kdnnen diese
Impulse als Marker sichtbar gemacht werden. Anschliessend kénnen Sie an
diesen Stellen manuell Schnitte vornehmen.

Diese Funktion ist besonders hilfreich, wenn beim Loggen/Aufnehmen
(Capturen) keine genauen Clips definiert wurden, bzw. wenn langere
Videosequenzen “Direkt” aufgenommen wurden.

1. Wahlen Sie den zu analysierenden Videoclip im Browser

= Marme | Dauer Ir
= - Gruenzeug 00010201 W
[i] Segment 1 00:00:00:00 O

(1] Segment 2 00:00:00:00 O

[f] Segment 3 00:00:00:00 O

[f] Segment 4 00:00:00:00 O

[Z=] sequenz 1 00000000 L

Markierter Clip im Browser

2. aus dem MenU “Markieren” wahlen Sie “DV-Start/Stopp Erkennung”
Sequenz 1

Hach (11 =)

00 :00 01:00:20:00 01 :00:40:00 01:01

Ihr Clip wird automatisch analysiert und mit Markern versehen

ﬂlﬂ\n S

Gruenzeug

[ee] a2

Gruenzsug

8 o]

[ sz

=2 |2

Gruenzeug Grusnze
) a ]

Markierter Clip in der Timeline

Hinzufugen und Bearbeiten von Markierungen

Markierungen erstellen Verweispunkte in einem Clip, die lhnen folgendes

ermoglichen:

-~ Ausrichten anderer Clipmarkierungen, Clipgrenzen oder Ubergangsgrenzen

an einer Markierung im Fenster ,Timeline”

Ausrichten der Clipmarkierung an einer Markierung in der Sequenz.

- Ausrichten eines Filters oder eines bewegten Basisbilds an einer Markierung.

- Schnelles Bewegen der Abspielposition zu einer Markierung in einem Clip
oder einer Sequenz.

-

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Markierungen in einem Clip verwenden.
Sie konnen Markierungen in einem Clip setzen, wahrend der Clip abgespielt
wird oder wahrend die Abspielposition unverandert bleibt.

-

1

-

01101 0000 0101 :10:00

i

:| !wa P ! ! !! !fw_1 i

Track 01 .cdda

0 200 5000

El v [
-
Track 01 .cdda

i}

] ] M

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Markierung einzufligen:

1 Offnen Sie den Clip im Fenster ,Viewer”

2 Spielen Sie den Clip oder die Sequenz ab. Wenn bei der Wiedergabe die
gewlinschte Stelle erreicht wird, driicken Sie die Taste ,M*” oder klicken Sie in
~Markierung hinzufiigen” Durch erneutes Driicken der Taste ,M*” kdnnen Sie
der Markierung eine angepal3te Bezeichnung oder einen Kommentar hinzu-
fligen.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Markierung zu I6schen:

1 Bewegen Sie die Abspielposition zur betreffenden Markierung.

2 Offnen Sie das Menii ,Markieren” und wihlen Sie die Option , Entfernen” aus
dem Unterment , Markierungen®

-
01 :00:50 0 01 :00:00

| W | [ S

Track 01 .cdda

i}

By &
oy

Track O1.cdda

i) i) i)
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Animation

Animationseinstellungen

Video- und Standbild-Clips besitzen eine Reihe zugeordneter Bewegungseffekte,
die die GroR3e eines Clips, seine Position im Fenster ,Canvas’, seine Rotation und
seine Form bestimmen. Diese Einstellungen kdnnen Sie grafisch in einem der
Fenster ,Canvas” oder ,Viewer” andern. Im Bereich ,Motion” des betreffenden
Clips kdnnen Sie die Einstellungen auch numerisch dandern. Sie kdnnen die mei-
sten dieser Einstellungen im zeitlichen Ablauf mit Hilfe von Keyframes &ndern,
um Animation zu erzeugen.

- Skalierung: Andert die GesamtgréRe des Clips, ohne seine Proportionen zu
verandern

- Rotation: Dreht den Clip entlang einer Achse um seinen Mittelpunkt, ohne
seine Form zu verdndern. Clips kdnnen um 90 Grad in beide Richtungen
(plus/minus) gedreht werden.

- Mittelpunkt: Gibt den Mittelpunkt des Clips an

- Ankerpunkt: Bezeichnet einen Punkt, der zum Zentrieren des Clips flr die
Rotation relativ zum tatsachlichen Mittelpunkt verwendet wird

- Beschneiden: Der Clip wird von der angegebenen Seite aus beschnitten. Die
Option ,Weiche Kante” ordnet der Schnittlinie eine weiche Kante zu.

- Verzerren: Andert die Form des Clips durch Verschieben seiner Ecken

- Deckkraft: Macht einen Clip undurchsichtig oder transluzent

- Schattenwurf: Plaziert einen Schattenwurf der angegebenen Farbe, Weichheit
und Deckkraft. Der Schatten wird um den angegebenen Wert versetzt hinter
den Clip gelegt.

- Bewegungsunschéarfe: Bewegte Bilder verschwimmen um den angegebenen
Wert, wobei die angegebene Abtastfrequenz verwendet wird

- Erzeugen eines Bewegungspfades
Einen Bewegungspfad erzeugen Sie, indem Sie den Mittelpunkt eines Clips im
Fenster ,Canvas” oder ,Viewer” in einem Drahtmodell-Modus andern. Dabei
figen Sie Keyframes an den gewilinschten zeitlichen Punkten hinzu. Der
Bewegungspfad wird in Form von Linien dargestellt, die durch Quadrate und
Punkte miteinander verbunden sind. Quadrate stehen fiir Basisbilder, die klei-
neren Punkte fir die relative Geschwindigkeit der Clipbewegung zwischen ein-
zelnen Keyframepositionen.

Mit dem Stiftwerkzeug haben Sie die optimale Kontrolle Uber die Form des
Bewegungspfads. Sie kdnnen Kurven und Ecken entlang des Pfads erzeugen
und die Geschwindigkeit eines Clips auf seinem Weg entlang dem Pfad steuern.

Canvas: Sequence 1 in firSreecshot

Sequence 1

®< 00:00:32 04 (::; 01 :00:32:04

nJuuuu\i I._n_auuu\ﬁ
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Animation

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Bewegungspfad zu erstellen:

1 Wahlen Sie fir das Fenster ,Canvas” oder ,Viewer” den Modus
,Bild+Drahtmodell” oder , Drahtmodell”

2 Bewegen Sie die Abspielposition an die Stelle im Fenster ,Timeline’; an der
Sie das erste Keyframe hinzufligen mdchten.

3 Zum Hinzufligen eines Keyframes stehen Ihnen die folgenden Aktionen zur
Auswahl:

- Klicken Sie in dieTaste fiir ,,Keyframe hinzufligen” unten im Fenster ,Canvas”
oder ,Viewer”

-~ Offnen Sie den Titel ,Bewegung” fiir den gewiinschten Clip, rufen Sie die
Bewegungseinstellung ,Center” (Position) auf, und klicken Sie in die Taste flr
.Keyframe hinzufligen®

- Wenn Sie ein Keyframe mit einem spezifischen Parameter hinzufligen maoch-
ten, halten Sie die Rechtspfeiltaste gedriickt, wahrend Sie in dieTaste fur ,,add
Keyframe” klicken.

4 Bewegen Sie den Clip am mittleren Bearbeitungspunkt mit Hilfe des
Auswahlpfeils an die gewlinschte Position.

5 Bewegen Sie die Abspielposition an die Stelle, an der Sie das nachste
Keyframe hinzufligen mdéchten.

6 Bewegen Sie den Clip an eine neue Position. Final Cut Pro fligt automatisch
ein neues Keyframe hinzu.

7 Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6 flir jedes hinzuzufligende Keyframe.

Die Deckkraft eines Clips

Clips sind standardmaRig vollig undurchsichtig mit Ausnahme der Teile inner-
halb eines Alpha-Kanals. Sie kénnen die Deckkraft eines Clips auf unter 100
Prozent reduzieren, um ihn halbtransparent erscheinen zu lassen. Dann ist auch
das Bild der Ebene unter diesem Clip teilweise zu sehen. Sie kdnnen die
Deckkraft eines Clips entweder liber Steuerelemente im Bereich ,Motion” oder
im Fenster ,Timeline” andern.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Deckkraft eines Clips im Bereich ,,Motion” des

Fensters ,Viewer” zu festzulegen:

1 Wahlen Sie einen Clip durch Doppelklicken im Fenster ,Timeline” oder
,Browser” aus.

2 Klicken Sie in denTitel ,Bewegung” im Fenster ,Viewer” Klicken Sie im dar-
aufhin angezeigten Fensterbereich in das Dreiecksymbol links neben der
Option , Deckkraft”

3 Bewegen Sie den Schieberegler oder geben Sie einen neuen Wert in das
Textfeld ein.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Deckkraft eines Clips im Fenster ,Timeline” fest-
zulegen:

1 Klicken Sie in die Taste , Cliptiberlagerungen” im Fenster ,Timeline”
Ll |/e

= Avlaa

2 Wahlen Sie das Werkzeug ,Stift” aus und bewegen Sie es bei gedrickter
Umschalttaste vom oberen Ende der Videospur des Clips. Der Zeiger zeigt
durch seine geanderte Form an, wenn Sie den Deckkraftregler bewegen kon-
nen. Final Cut Pro zeigt wahrend des Bewegens die Einstellung fiir die
Deckkraft jeweils neben dem Zeiger an.
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Animation

Keyframes

Sie konnen zahlreiche Effekte im Zeitablauf erzeugen, indem Sie einem Clip eine
Kombination aus Keyframe und Anderungen an Effekten zuordnen.

Ein Keyframe ist ein Punkt, an dem sich ein Parameter fir einen Effekt andert.
Wenn Sie einen animierten Effekt erzeugen mochten, z. B. durch Drehen eines
Clips, konnen Sie Keyframes an jeder Stelle im Clip plazieren, an der sich die
Rotation andert. Dadurch entsteht der Eindruck einer Drehbewegung. Das ist
etwas anderes als das nur einmalige Andern eines Effektparameters innerhalb
eines Clips. In diesem Fall bleibt die Parametereinstellung fiir die gesamte Dauer
des Clips in Kraft. Im Beispiel mit der Rotation andern Sie die
Rotationseinstellungen nur einmal, um den gesamten Clip in demselben
Rotationsgrad zu sehen. Sie konnen auch die Rotationseinstellungen andern
und Keyframes an jedem Anderungspunkt setzen, um z. B. einen Dreh- oder
Pendeleffekt zu erzeugen.

Keyframes kdonnen Sie in den Bereichen , Audio? ,Bewegung” und ,Filter” des
Fensters ,Viewer” hinzufligen und bearbeiten. Sie kdnnen sie aber auch in den
Fenstern ,Timeline” und ,Canvas” hinzufiigen. Jeder Effektparameter, den Sie
animieren mochten, besitzt separate Keyframes.

Arbeiten mit Keyframes

In der Spalte ,Nav” in den Bereichen ,Filter” und ,Bewegung” des Fensters
~Viewer” konnen Sie Positionen von Keyframes anzeigen, hinzufligen, 16schen
oder andern.

1 Klicken Sie in denTitel ,Filter” oder ,Motion” fiir einen Clip.

2 Bewegen Sie die Abspielposition an eine zeitliche Position, an der Sie ein
Keyframe plazieren mochten.

3 Klicken Sie in die Taste fir ,Keyframe hinzufligen” fiir den gewdinschten
Effekt.

4 Wenn Sie weitere Keyframes fiir die gleiche Effekteinstellung setzen mochten,
bewegen Sie die Abspielposition zum nachsten Punkt, an dem Sie ein
Keyframe erzeugen mochten, und passen Sie erneut den Wert fir die
Einstellung an. Final Cut Pro fligt automatisch ein Keyframe an dieser Stelle
ein.

Sie konnen auch das Werkzeug ,,Stift” verwenden, um Keyframes entlang des
Fensters ,Timeline” einer beliebigen Effekteinstellung festzulegen.

Vorheriges Keyframe Nachstes Keyframe

~—_ % L

Keyframe setzen

Yiewer : gang from Sequence 1

Video ' Audio  Filters | Motion

EE=]

Marne Fararneters Hav !EII:I pLalu} 01 :00:08 .00 01 0006 00 01
=7 Mideo Filters
7 E Levels @ E - + - :
Channe| RGE x

Input == 0 4 f?- 3 I;-QQ—O-——______‘_ﬂ"__________——t

Input Tole|* i 2 100 ﬁ}" 0

Gamma |4 1 L4 277 4 f‘?-

100

,_._l_._ﬂ_._l_ \
Output q b a0 @ 0

100
Dutput Tl 4 ——————"—"1¢ 100 (¢

o

= #udio Filters
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168 /9 Widescreen

Das 16:9 Format erfreut sich immer grosserer Beliebtheit. Beim 16:9 Format

wird zwischen 2 Varianten unterschieden: Anamorph und Letterbox. Alle =
bisherigen Videosysteme basieren jedoch auf dem 4:3 Format. Das 16:9
Format muss also in dieses 4:3 eingepasst werden.

L6sung 1 “Letterbox”

oben und unten werden schwarze Balken eingeblendet, in diesem Falle wird
von “Letterbox” gesprochen. Auf einem 16:9 Fernseher, kann dieses nun
Bildschirmfiillend dargestellt werden. Gegenliber einem 4:3 Fernseher ver-
liert das 16:9 Bild in der Hohe durch die Balken aber um knapp 30% an
Qualitat und wird dadurch unscharf.

L6ésung 2 “Anamorph”

nutzt die volle Hohe des 4:3 Bildes um auf dem 16:9TV-Gerét eine bessere
Qualitat zu erzielen. Das Bild wird verzogen aufgenommen und nachher
durch den 16:9 Fernseher wieder gestaucht. Dies erlaubt eine 16:9 Qualitat
mit voller vertikaler Auflésung des 4:3 Formates.

53 -, £ - £ o030 aa1a

Falsches 16:9 in Consumer DV Kameras

Die meisten “Consumer” Videokameras, konnen jedoch nur ein gefaktes
anamorph Format aufzeichnen: Es wir ein normales 4:3 Bild aufgenommen,
welches in der Kamera oben und unten beschnitten und dann vertikal verzo-
gen wird. Besser ist, eine Profi-Kamera (z.B. SONY DVCAM PDX 10), welche
das anamorphe Bild aus einem grésseren Aufnahmechip erzeugen und somit
die volle vertikale Auflosung erhalten kann.

16:9 Anamorph in FinalCutPro

16:9 und 4:3 Aufnahmen kénnen in FinalCuPro nicht einfach in der selben
Timeline gemischt werden. Um in FCP ein “Widescreen 16/9 anamorph” zu
bearbeiten sind einige Punkte zu beachten:

- Die Videoaufnahme muss im 16/9 anamorph Modus erfolgen
- In FCP sollte eine spezielle Preset flr die 16/9 Aufnahme erstellt werden.
- Die Sequenzeinstellung in FCP muss auf 16/9 anamorph eingestellt werden.

Bei den 16:9 Einstellungen in FCP handelt es sich lediglich um Anweisungen
wie FCP den Film auf dem Computer Monitor darstellt. Es werden keinerlei
Veranderungen am Videomaterial vorgenommen. Bei Ausgabe auf einen
Videomonitor muss bei diesem die 16/9 Einstellung vorgenommen werden.

Wichtig:
Viele 4:3 Monitore kdnnen anamorphe 16:9 Video nicht richtig darstellen, da
sie Uber keine “Quetsch”- Funktion verfligen.

16:9 Letterbox in FinalCutPro

alternativ kann aus einem 16:9 anamorph oder auch aus einem herk6mm-
lichen 4:3 Format ein 16:9 Letterbox hergestellt werden. Hierzu muss das auf-
genommene Videomaterial in FCP manuell beschnitten und entzerrt werden.
Benutzen Sie hierzu die “Bewegung” Einstellungen des Clips im “Viewer”
Fenster.

16:9 Anamorph Format (unkorrigiert)
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16 /9 Widescreen

Die korrekte Darstellung von 16:9 Anamorphem Video in FCP ver-
langt lediglich die Aktivierung einer kleinen Checkbox in den
Sequenz- und Clip-Objekteinstellungen. Hiermit weiss FCP, dass es
dieses Videomaterial auf dem Computermonitor verzerrt darstellen
muss. Fur die korrekte Darstellung auf einem externen Video-
monitor ist FCP nicht zustéandig. Fir eine Korrekte Darstellung auf
einem externen Videomonitor muss unter umstanden eine ent-
sprechende 16:9 Funktion am (4:3) Monitor aktiviert werden.

Damit die aufzunehmenden Clips, und neue Sequenzen von
Beginn an mit der “16:9 Anamorphotisch” Einstellung versehen
werden, ist es sinnvoll eine eigene “Einfache Konfiguration” herzu-
stellen (falls nicht schon vorhanden).

1.

Aufnahme Einstellung

Wahlen Sie hierzu “Aufnahme” aus den “Audio/Video -
Voreinstellungen’, duplizieren Sie die “DV-PAL 48 KHz" Einstellung,
aktivieren Sie die “Anamorphotisch 16:9” Option und geben Sie
der neuen Voreinstellung einen neuen Namen: z.B.

“DV-PAL 16:9 Anamorph 48 KHz"

2.

Sequenz Einstellung

Fiur die Sequenzeinstellungen muss ebenfalls die “Anamorphotisch
16:9” Option aktiviert werden. Ansonsten stellt FCP die in die
Timeline eingefligten Clips nicht richtig dar.

Wahlen Sie “Sequenzeinstellungen” aus dem Menu “Sequenz”
und aktivieren Sie die “Anamorphotisch 16:9” Option. Geben Sie
der neuen Sequenz Voreinstellung eine neue Bezeichnung:
“DV-PAL 16:9 Anamorph 48 KHz"

3.

AV-Voreinstellungen

Wahlen Sie das AV-Voreinstellung Menu. Wahlen Sie fir Aufnahme
und Sequenz die entsprechend angepassten Vorgaben und erstel-
len Sie eine Einfache Konfiguration mit entsprechender
Bezeichnung.

4. Aktivieren Sie im “Einfache Konfiguration” Fenster die eben
gespeicherte Einstellung.

Objekt Einstellung

Jeder Clip kann auch nachtraglich, manuell auf 16:9 umgestellt
werden. Wahlen Sie hierzu “Objekteinstellungen” aus dem Menu
“Bearbeiten” (Befehl 9) und aktivieren Sie die “Anamorphotisch
16:9” Option

/
]
]
1
]

Objekteinstellunken: Night 2

Forma: | zeiwerhaiien | Loggen | [
cip 1 -~
Name Night 2 "
Creator QuickTime Pikyer
i VRO FEDUCATON KU o Y P
Dateigrofie 373 el
Wideorate 25 1ol
et o
i
Pixelformat 4 (paL-chiR 501
e o U
Halbbilddominanz \~ UHD}S’“M!
Campasite-Modus Normal v

( Abbrechen )

v

‘oreinstellung fur Aufnahme bearbeiten

Name: DV PAL 48 kHz Anamorphotisch

Beschreibung: |Verwenden Sie diese ), wenn Sie pl hes | und
Ton mit 48 kHz (16 Bit fur DV) aufnehmen machten.
Bt Hohe Setenverhiltnis ,’——\\
Bildgroke: [ 720 x| 576 | CCR601/DVPAL(5:4) [8) © ; h 16:9
QuickTime i Yar’
Digitizer: [ DV Video +) Kompressor: # DV - PAL B
| Eingabe: [ sony DV 1) Qualiti\ 0, [ 100%
i L AFr—)
O Datenvate begrenzenft: [ Ojke  Covnn)
‘ QuickTime Aud l’
| Gerat (Dvaudio  T3) 1
Eingabe: | Erstes Kanalpaar D) R Cag000 ke 18) (Coeien )

A
# Videokarte unterstitzt gleichzeitige Wiedergabe ungyAufnahme
O Erweitertes Pulldown und doppelte Bilder wahrend dler Aufnahme von FireWire Quellen entfernen
# Video in hoher Qualitat wiedergeben

/
I
1
Aufnahme Voreinstellung mit aktivier-
ter 16:9 Einstellung

Sequenz-Voreinstellung bearbeiten

Name: OVPALASKHEAWmosROtsh

Beschreibung: [Verwenden Sie diese Voreinstellung, wenn Sie anamorphotisches DV-PAL-Material und Ton
mit 48 ki4z (16 Bit fur DV) bearbeiten mochten.

R e——

Bildgrose: [ 720 x| 576 | CaR 601 /0 PAL -1, T
ixelfomas: AL - CCIR 601 ) daandomorscn 169
|| habiodominanz: (cerndezsien 1) Ny ¥
Sequenz-Zeitbasis: | 25 )| /
]
imecode-Rate: W Zeibasis fu Searbertung 19}
! T QuickTime ll r
| Compressor: DV - PAL :) Rate: ~_48.000 +
Quaitat ur/Tn}‘c
) /]
r

I
7
" Abbrechen oK
}

/
Sequenz Voreinstellung mit aktivierter
16:9 Einstellung

Audio/Video-Voreinstellungen

Zusammentassuna \‘Seauenz \ Autasbme \ Geratsteveruna \ AN-Gerite |

Sequenz:
DV-PAL-Materia

OV-PAL-Materia

Geratesteuerung: _FireWire PAL 3

Verwenden S ciese m i

Apple FireWire PAL (720 x 576) B
FireWire DV 5

‘ (Einfache Konfiguration erstellen... )
‘ (Avbrecnen) (oK)

AV-Voreinstellung “Zusammenfassung”

Einfache Konfiguration

Konfiguration fiir: ~ DV-PAL Widescreen 16:9 Anamorph 3] Alezeigen

DV-PAL 16:9

-

|

|

|

|

‘ Sequenz: DV PAL 48 kHz Anamarphotisch

‘ Aufnahme: DV PAL 48 kHz Anamorphotisch
Gaiiastmsmring: Fiira PAL

| Vides. Wiedergabe. Apple Freiire PAL (720 X 5761
Audiowiedergane: Firewire DV

‘ Schnitt auf Band /PTV-Videoausgabe: Wie bei Wiedergabe

‘ Schnitt auf Band /PTV-Audioausgabe: Wie bei Wiedergabe

|

|

|

|

|

|

|

Hinweis: Einstellungen fr vorhandene Sequenzen werden nicht verandert. Neue
Sequenzen verwendan die Einstellungen aus der einfachen Kanfigurasion.

Einfache Konfiguration (muss ev.
manuell erstellt werden)

45
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Ausgabe

s

QuickTime Export

Mit FinalCutPro kdnnen Filme in verschiedene Formate Exportiert werden.

Das wichtigste Export Format ist: QuickTime. Innerhalb dieses Formates

wiederum gibt es zahlreiche Kompressionstypen und Einstellmdéglichkeiten.
Auf der nachfolgenden Seite finden Sie ein Informationen paar Grundein-stel-
lungen welche Sie als Anhaltspunkte benutzen kénnen. Es gibt jedoch keine
allgemeingtiltige optimale Einstellung, diese muss flir die meisten Projekte

individuell mit ausprobieren erkunded werden.

QuickTime Film

exportiert einen QuckTime kompatiblen Film welcher den aktuellen
Einstellungen der zu exportierenden Sequenz entspricht.

Compressor verwenden

Ruft das Programm Compressor auf, sofern installiert.

QuickTime Konvertierung verwenden

exportiert in eines der zahlreichen QuickTime Formate

Fir Soundtrack

Exportiert einen Film flir das Programm Soundtrack, sofern installiert

Exportieren eines FinalCut Filmes im QuickTime Format

1. Wahlen Sie im Browser die/den zu Exportierende Sequenz oder Movie
2. Wahlen Sie: “Ablage” -> “Export” -> “QuickTime Konvertierung

verwenden”

3. Im “Sichern” Dialog wahlen Sie unter Formate “QuickTime Film”
4. Im “Sichern” Dialog wahlen Sie “Options”

5. In den “Filmeinstellungen” haben Sie nun zahlreiche Mdéglichkeiten fur
Kompressions und Formateinstellungen. Benutzen Sie die Angaben auf der

Folgenden Seite flir einen ersten Test.

6. Im “Sichern” Dialog vergeben Sie einen Namen und bestimmen Sie den

Speicherort.

Animation

Apple BMP

Apple Pixlet {Mac 05 X v10.3 anly)
Apple Video

Cinepak

Camponent videa

DV and DVC Pro NTSC

DV PAL

CVC Pro PAL

Craphics

H.261

H.263

H.264

JPEG 2000 {Mac 05 X)
Microsaft OLE (decode only)
Microsoft Video 1 (deccde cnly)
Mation JPEC A

Maotion |PEC B

MPEC-4 (Part 2)

Phota JPEC

Planar RCB

PNG

Sorenson Video 2

Sorenson Yideo 3

TCA

TIFF

Standardeinstellungen fur Video-Komprimierung

Sorenson Video 3 ]

Bewegung

Datenrate

Bildrate: Current %) fps Datenrate: O Automatisch

Keyframes: O Automatisch

® Alle
O Alle

Compressor
Qualitat

—_———

Ceringste 25 Mittere

Optionen... )

@ Beschranken auf 6400 KBit/s

24 Bilder Optimiert fir: Lader

ordn

Vorschau

75 optmal

Aobrechen) (0K

Final Cut Export Formate

QuickTime Film...

Compressor verwenden...
QuickTime Konvertierung verwenden...

Fiir Soundtrack

00:02:12:1¢
= [:' Maowviez
Cloud 00:00:16:07
Clouds mow 00:00:17 2t
=— |
S
Sichern unter: SEEUEREN.mov =
=Tr) (Em) [ FCE_Kurs =)
=
& wome s
= Vool
3 s_ebucaTion
- (3 S RIS
Format:_QuickTime Film %) (Optionen... )
Finstellung! Standardeinsrellungen 5]
neneromne) € Abbrechen) QD

Filmeinstellungen

Einstellungen fiir ExportgriRe

_ Aktuelle GroRe verwenden
(O] Eigene Grole verwenden

Breite: 320

Héhe: | 240

(Abbrechen ) € 0K )

Kompression: Ohne ?‘
Rate: FENT khz [3)
Datenformat: () 8-Bit () 16-Bit

Kandle: : Mono @Srereo

(Abbrechen ) € 0K )

K

¥ video
E .
< (" Kompression... ) Kompression: Sorenson Video 3
— Qualitit: Mittlere
T Basisbildrate: 24
_ Filter—. ) patenrate 90 Kg/s
Grole..
Umkodieren erl
# Ton
“Einstellungen... ) Format: Unkomprimiert
————  Abtastrate: 44.1 kHz
Datenformat: 16
Kanale: 2
@ Fir Internet-Streaming vorbereiten
Schnellstart = ]
- S
(Abbrechen ) € 0K )
-
<
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QuickTime Formate & Kompressionen

Die Standard-QuickTime-Codecs

Seit 1991, also seit bald 15 Jahren ist QuickTime ein Technologie Element
von Apple welches als Grundlage fiir das Abspielen und Bearbeiten von
Video auf Computern dient. Anfangs nur flir Apple Computer, ist QT mittler-
weile auch auf Windows weit vebreitet.

QuickTime besteht einerseits aus einer Sammlung von Dateiformaten und
Kompressionsformeln (CODECs), sowie dem dazugehdrigen Programm:
QuickTime Player. QuickTime ist eine sehr offene und universelle
Videotechnologie welche von vielen verschiedenen Programmen genutzt
werden kann.

Da QuickTime kontinuierlich weiterentwickelt wird, kommen immer neue
Kompressionen dazu. Das hat zur Folge, das neuere QuickTime
Kompressoren auf adlteren QuickTime Versionen nicht lauffahig sind.

Wer sicherstellen will, dass seine Filme auch auf Computer mit alteren
QuickTime Versionen funktionieren, sollte sich vergewissern, zu welcher
QT Version die Kompatibilitdt hergestellt werden soll und welche
Kompressionen von dieser unterstlitzt werden.

OO O [& SFDRS_Imagefilm_2005.mov

[ 00:00:26 e

H—0C

™ AN e
. H.\«||>\|»| !1 a

QuickTime Pro

Erst mit der Pro Version von QuickTime (ca. 50.- SFR) erhalt der QuickTime
Player die Moglichkeit Videos zu speichern und z.B. in ein anderes Format zu
transformieren. Auch der Bildschirmfiillende Prasentationsmodus gehort zu
den Pro Funktionen. Gekauft werden kann die Pro Version nur tber den
Apple Online Store mittels Kreditkarte.

Standard Codecs

Grundsatzlich gibt es CODECs fur zwei verschiedene Anwendungsgebiete:
“Produktion” & “Distribution”

Distributions CODECs

Distributions CODECs (Kompressionsalgorhytmen) erzeugen eine maoglichst
kleine Datei um das Filmaterial mit moglichst wenig Aufwand auf CD, DVD
oder via Internet verteilen zu kdnnen. Dies geschieht aber immer auch auf
Kosten der Bildqualitat. Distributions CODECs sollten nicht fiir die
Weiterverarbeitung benutzt werden. Sichtbare Bildfehler konnen die Folge
sein. Hier eine Liste der 3 wichtigsten Distributions CODECs:

H.264 (ab QuickTime V 7.0)

Dies ist ein neuer Kompressor mit extrem guter Bildqualitat, er kann sowohl
fir kleine Internet Videos wie auch fiir HighDefinition Auflosung benutzt
werden. Stellt aber extrem hohe Anforderungen an Prozessor und System
(G5-Dual 2Ghz empfohlen)

+ sehr gute Bildqualitat

+ skalierbar von “Briefmarkenkino” bis HD

- sehr lange Berechnungszeit

Sorenson 3 (ab QuickTimeV 5.0)
Im Internet nach wie vor sehr verbreitet.
+ gute bis sehr gute Bildqualitat

+ niedrige Datenrate

- lange Berechnungszeit

Cinepak

Die ist ein sehr alter Codec mit sehr starker Komprimierung. Geeignet fir
CD-ROM und Internet Anwendung und kann auch auf langsameren
Computern gut abgepielt werden.

+ Rickwartskompatibel zu sehr alten Systemen (Mac OS 7)

+ mittlere Bildqualitat

+ niedrige Datenrate

+ geeignet flir Internet & CD-ROM Videos (320x240 Pixel)
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QuickTime Formate & Kompressionen

Produktions CODECs

Produktions Codecs bieten eine moglichst gute Bildqualitat, nehmen aber
wenig Riicksicht auf die Datenmenge. QuickTime bietet ein paar
Produktionstaugliche CODECs, diese konnen aber von verschiedenen
Herstellern mit zusatzlichen CODECs erganzt werden. Hier eine Liste der
wichtigsten 4 “Standard”-Produktions CODECs:

Keine

Dieser QuickTime Codec ist komplett unkomprimert und sollte ausschliess-
lich fir die Archivierung oder den Transport von Vollbild-Videodaten zwi-
schen verschiedenen Videosystemen/Programmen benutzt werden. “Keine”
kommt eher selten zum Einsatz, da “Animation” die gleiche Qualitat bei klei-
nerem Datenaufkommen bewerkstelligen kann.

Animation

Animation kann als weiterzuverarbeitendes Produktionsformat verwendet
werden. “Animation” ist in Produktionsumgebungen ein weit vebreiteter
CODEC der von sehr vielen Systeme benutzt werden kann. Bei geeignetem
Bildmaterial (z.B. Cartoon) kann eine kleine Datenmenge erzeugt werden,
ohne das Qualitat verloren geht. Geeignet vor allem flir computergenerier-
ten Inhalte.

Kompression: 1:1
Datenrate: Variabel je nach Bildinhalt, bis 30 MB/s
Typ: RGB; 8Bit; 4:4:4
+ Geeignet flir Archivierung & Transfer von PAL Videos
+ 100% Verlustfrei. Sehr geringe Komprimierung.
- Sehr Hohe Datenrate

Photo JPEG (ab QuickTime 3.0)

Kompression mit sehr guter Qualitat und geringen Anforderungen an
Prozessor und System. Kann auch tber verschiedene Videokarten wie z.B.
Blackmagic Decklink abgespielt werden.

Kompression: 1:1
Datenrate: Variabel je nach Bildinhalt, bis 30 MB/s
Typ: RGB; 8Bit; 4:2:2
+ Geeignet flir Archivierung & Transfer von PAL Videos
+ 100% Verlustfrei. Sehr geringe Komprimierung.
- Sehr Hohe Datenrate

DV-PAL (ab QuickTime 3.0)

Entspricht dem Codec welcher von “MiniDV” Videokameras und Recordern
verwendet wird. Uber die Firewire Schnittstelle kdnnen die digitalen
Videodaten vom Band auf die Harddisk und retour kopiert werden. Der
Transfer selbst geschieht verlustfrei. DV-PAL ist fiir den “Amateur” und
“Semi-Profi” Bereich gedacht.

Kompression: 8:1
Datenrate: bis 3.5 MB/s
Typ:YUV; 8Bit; 4:2:0
+ Kompatibel mit allen “MiniDV"” Kameras

+ niedrige Datenrate
- massige bis gute Bildqualitat
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Zusatzliche
Produktions Codecs

QuickTime lasst sich mit zuséatzlichen Produktions CODECs erweitern.
Beispielsweise installiert FinalCutPro eine ganze Reihe CODECs welche im
Zusammenhang mit professionellen Videoformaten stehen.

- DVCPro 50

- DVCPro HD

- MPEG IMX

- HDV

- Unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2

- Unkomprimiertes 8-Bit 4:2:2

Der CODEC “Unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2"” bzw. “Unkomprimiertes 8-Bit
4:2:2" wird auch von verschiedenen Videokarten wie z.B. Blackmagic Decklink
benutzt.

Von FinalCutPro installierte
zusatzliche Produktions-CODECs

DVCPRO HD 1080i50
DVCPRO HD 1080i60
DVCPRO HD 720p60
DVCPROS50 - NTSC
DVCPROS50 - PAL

HDV 1080i50
HDV 1080i60
HDV 720p30

MPEG IMX 525/60 (30 MBit/s)
MPEG IMX 525/60 (40 MBit/s)
MPEG IMX 525/60 (50 MBit/s)
MPEG IMX 625/50 (30 MBit/s)
MPEG IMX 625/50 (40 MBit/s)
MPEG IMX 625/50 (50 MBit/s)

Unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2
Unkomprimiertes B-Bit 4:2:2

Hardware
basierte Codecs

QuickTime kann dariiber hinaus mit sogenannt Hardware basierten CODECs
erweitert werden. Zahlreiche professionelle Videoschnittsysteme wie AVID,
MEDIA 100 etc. basieren eigens auf einer zusatzlich im Computer eingebauter
Hardware (Videokarte).

Solche Systeme bieten teilweise eine noch bessere Qualitat, schnelleres

Rendern von Effekten und meist auch eine ganze Reihe eigener Anschluss-
maoglichkeiten.

http://www.blackmagic-design.com
http://aja.com

http://avid.com
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Digitale Formate & Einsatzgebiete

- DV-Pal
- Photodpeg
- Animation (Unkomprimiert !) @_ Editing / Desktop Video
- Spez. Codecs flr Profi-Systeme
(Avid, Media100 ...) ulab

- DV-Pal

- Photodpeg b

- Jpeg A / B (Avid / Media 100) Q Austausch / Archiv
- Animation

- Tiff Sequenzen

MO

- DV-Pal (JPEG) via Firewire)

- HDV ( Mpeg?2) via Firewire
- Diverse Profi Systeme

- Sorenson 3

- Mpeg 4 A
- Cinepak Q
- H 264 (ab Quicktime 7) —
- WEB

- Real Player L

_ —
- Windows Media (WMP) @
- Mpeg 2 HD-DVD / Blue Ray Disc
- H 264
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Ausgabe fur CD-ROM & WWW

Vorschlage fur Einstellungen fur die Komprimierung von QuickTime Movies

Fur Filme welche mit Hilfe einer Player Software wie QuickTime Player
0.3. abgespielt werden gibt es nicht so strenge Vorgaben fiir
Auflésung, Kompressoin etc. wie bei “richtigen” Videoformaten:
(Video-DVD, Schnittsystemen, DV-PAL, HDV u.a.).

Die hier gemachten Angaben sind lediglich ein Anhaltspunkt. Je nach
vorhandenem Computersysem sind auch héhere Auflosungen oder
Datenraten moglich. Sie missen womaoglich Tests mit verschiedenen
Einstellungen machen um das Maximum an Grdsse und Qualitat fur
Ihr System zu erreichen.

Filme fiir Harddisk Playback
Geeignet flir Computermodelle mit mind. 1 Ghz Prozessor

Kompressor H264, PhotoJPEG, DV-PAL

Auflésung 400 x 300 Pixel (4:3) /400 x 225 Pixel (16:9)
Datenrate 1000 - 5’000 KBits/s

Framerate 25 Fps

Keyframes keine (bzw. jedes Frame)

Filme fiir Internet Download

Hier steht die Abstimmung auf Verbindungsgeschwindigkeit -
Downloadzeiten im Vordergrund. Damit die Downloadzeiten nicht zu
lange werden, sollten folgende maximale Dateigréssen anvisiert wer-
den:

Modem 56k 2 MB

ISDN 5 MB

ADSL/Kabel 20-200 MB

Kompressor H264

Auflésung 400 x 300 Pixel (4:3) /400 x 225 Pixel (16:9)
Datenrate 600 - 1600 KBits/s

Framerate 12-25 Fps

Keyframes 12, 25, 50 (muss getestet werden je nach
Bildmaterial

Wichtige Notiz zu QuickTime Version 7:

Bisher wurden die Datenraten in QuickTime mit KByte/s (KB) angege-
ben, seit QuickTime Version 7 wird die Datenrate in KBits/s berechnet.
Mit dem Faktor 8 konnen Sie von KByte/s in KBits/s umrechnen:

100 KByte/s x Faktor 8 = 800 KBits/s.

Vorsicht also beim Beurteilen der Datenraten!

H264 setzt mind. Quicktime Version 7 voraus.
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Hilfe

Hilfe

FinalCutPro verfligt liber eine Popup Online Hilfe

bleibt der Mauszeiger ein zwei Sekunden liber dem Button
schweben, wird die Hilfe angezeigt.

Das Online Hilfe System von FCP

Die online Hilfe ist entweder liber das Menu Hilfe oder iber den Kiirzel :
Befeh - Shift-?

Online User Foren:

- www.final-cut-pro.de (deutsches forum, tipps & tricks)
- www.2-popforums.com/forums/ (englisches forum, tipps & tricks)

- www.creativecow.net (englisches forum, tipps & tricks)

Offizielles Apple Discussion Forum

http://discussions.info.apple.com

Flay - spacebar
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Apple Discussion Forum
http://discussions.info.apple.com/
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